IES MARIA BELLIDO CURSO 2017/2018

PROGRAMACION DIDACTICA

PROGRAMACION Y COMPUTACION
2° Bachillerato




PROGRAMACION Y COMPUTACION Programacién Didactica 2° Bachillerato 2

0.- Justificacién normativa —Contextualizacion

1.- Introduccién ala materia

2.- Objetivos

3.- Los Contenidos

4.- Los criterios de evaluacion. Estandares de Aprendizaje

5.- Contribucion de la materia a las competencias clave

6.- Laforma en que se incorporan los contenidos de cardcter transversal
7.- La metodologia a aplicar

8.- Los procedimientos de evaluaciéon del alumnado y los criterios de calificacién,
en consonancia con las orientaciones metodologicas

9.- Medidas de atencion a la diversidad
10.- Materiales y recursos didacticos
11.- Actividades complementarias y extraescolares
12.- Actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma oral.

13.- Propuesta de trabajos monograficos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga
gue implican a varios departamentos de coordinacion didactica

14.- Distribucién Temporal

ANEXOS
-Modelo de rubrica orientativo
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La programacion didactica que presentamos a continuacion es un instrumento especifico de
planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia Programacion y Computacién para el 2.°curso
de Bachillerato, adaptado a lo establecido en la siguiente normativa:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley
Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE).

o Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
béasico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacion
Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

e Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Orden del 14 de Julio DE 2016 por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
al Bachillerato en Andalucia, se regula la atencion a la diversidad y se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Esta programacion se podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de
autoevaluacion.

CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION AL CENTRO

Localizacién geoqgrafica

El IES Maria Bellido se encuentra ubicado en la localidad de Bailén; situada en el cuadrante

noroccidental de la provincia, posee una superficie de 117,14Km2, se encuentra a 348m de altitud
y a una distancia de la capital de la provincia de 39 Km. El acceso a la poblacién se realiza a
través de la autovia de Andalucia y las carreteras N-322 de Cérdoba — Valencia y la N-323 de
Bailén — Motril.

Poblacién

Bailén posee una poblacién aproximada de 18.700 habitantes (160 Hab./ Km2) ; poblacion que ha
crecido ininterrumpidamente desde principios de siglo. Un 2,8% de esta poblacion es extranjera
proveniente de Europa, Africa, América y Asia.

Recursos econémicos
Las actividades econémicas predominantes son:

TRABAJADORES POR

ACTIVIDAD SECTOR EMPRESAS POR SECTOR
Agricultura 7,4% 28,2%
Industria 30% 16,6%
Construccioén 11% 8,4%
Servicios 51,6% 46,8%

- Actividades agricolas: olivar (gran parte de regadio), vifia (explotada en cooperativas
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vitivinicolas y con una buena comercializacion de vinos), matorral, pastos, encinares y ganaderia.

- Actividades industriales: fundamentalmente la industria ceramista y de fabricacion de
materiales de construccion. Con la crisis actual la industria ha sido fuertemente golpeada en
nuestro entorno.

- Actividades de servicios: junto a la cerdmica, las actividades con ellas ligadas del transporte y
los servicios conexos con la carretera, también generan un gran nimero de puestos de trabajo.

Culturay ocio

Bailén cuenta con instalaciones deportivas (Pabellon cubierto, Piscina y Gimnasio municipal,
Campos de Deportes), casa de la Cultura, Centro de informacion de la Mujer, etc. Distintas
Asociaciones culturales trabajan en el municipio a través de talleres y actividades de diversa
indole.

Durante el curso académico 2009- 2010 el nimero de alumnos fue de 3.749 y con un total de 289
profesores.

Caracteristicas del centro

a) Ubicacion: el Centro se encuentra ubicado en el mismo casco urbano. Consta de 2
edificios: uno en la C/ Juan Salcedo Guillén y otro en C/ Cuesta del Molino.

b) Caracteristicas: el actual IES “Maria Bellido” fue creado en el curso 98-99 con la
fusién de los IB “Maria Bellido” e IFP “Infanta Elena”. Consta, pues de 2 edificios distantes
entre si 250 metros, lo que conlleva el desplazamiento del profesorado de unas
instalaciones a otras para impartir sus clases.

C) Recursos: aulas de Mdasica, Plastica, Gimnasio y Tecnologia. Laboratorios,
Informatica (5 aulas TIC y carros con portatiles), Talleres y dependencias para servicios
generales.

d) Zona de influencia: nuestra zona comprende las localidades de Bafios de la Encina,
Guarroman y Bailén para las ensefianzas no obligatorias (Ciclos Formativos vy
Bachilleratos)

. Desde el punto de vista organizativo

El Centro esta constituido por alrededor de 1000 alumnos/as. En la actualidad hay 35
grupos distribuidos en ESO, Bachillerato, FP de Grado Superior y de Grado Medio, FPB
(auxiliar de gestién administrativa) y ESA.

Ademas de las aulas de los distintos grupos, existen aulas especificas.

En el edificio situado en ¢/ Cuesta del Molino estan ubicados los Ciclos Formativos, 2°

curso de FPB y el 1€' curso de la ESO.

CONTEXTUALIZACION A NIVEL DEL ALUMNADO

Se presentan a continuacion los datos obtenidos tras la encuesta realizada al alumnado del
Centro durante los primeros meses del presente curso académico 2012/2013. En dichos datos
hemos agrupado a los alumnos en dos grupos diferentes: un primero esta formado por los
alumnos de ESO y Bachillerato y el segundo esta constituido por el alumnado de FP, PCPI y ESA;
dado que consideramos difieren en edad asi como en su situacion social.

En el primer grupo un 98% de los alumnos viven con sus padres frente al 82% del segundo.

El 27% de los padres —ambos progenitores- de los alumnos del primer grupo tienen un trabajo
(47% padres y 9% madres) pero solo tienen un trabajo fijo el 19% de ellos. En el segundo grupo
trabajan un 12% de los padres, siendo trabajo fijo el del 9% de ellos.

Solo el 8-9% de los padres de nuestro alumnado del primer grupo tienen estudios universitarios; la
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mayor parte de ellos (30-33%) tienen estudios primarios o medios. En el segundo grupo entre el 2
y el 4% de los padres posee estudios universitarios teniendo la mayoria (43-44%) estudios
bésicos.

El 27% en el primer grupo y el 19% en el segundo reciben algun tipo de ayuda por estudios.

En cuanto a los otros miembros de la familia, concretamente hermanos/as de nuestro alumnado,
un 76% de los del primer grupo estudian, frente al 49% en el segundo grupo; un 12% trabajan y
otro 12% realizan las dos cosas a la vez en el primer grupo, frente al 36% y 15% respectivamente
en el segundo grupo.

La respuesta a la pregunta si tienen o disponen de libros de consulta, enciclopedias e Internet en
casa, entre el 89-97% contesta que si en el primer grupo y entre el 85-88% en el segundo.

El tiempo que se le dedica diariamente al estudio es superior a 1 hora en un 48% del alumnado
del primer grupo y en un 43% en el segundo.

Finalmente el tiempo libre y de ocio queda repartido fundamentalmente entre salir con amigos/as
(34% - 26%), hacer deporte (30% - 28%), escuchar musica y, en menor medida, ver la television.
Los alumnos mayores, es decir, los del segundo grupo dedican su tiempo libre en un 21% a otras
actividades, sin especificar.
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La materia de Programacion y Computacion es una materia de libre configuracion autonémica que
se oferta en el segundo curso de Bachillerato. Las Ciencias de la Computacion son la disciplina
dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y sistemas informaticos, sus principios y
practicas, aplicaciones y el impacto que éstas tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia
con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la
resolucion de problemas y en la creacion de conocimiento. Por otro lado, la Programacion, su
elemento mas representativo, es considerado por la Comisiéon Europea la competencia del siglo
XXI, una nueva forma de alfabetizacion, fundamental para la comprensién de la Sociedad del
Conocimiento.

Las Ciencias de la Computacion no se circunscriben al ambito informéatico, a dia de hoy, tienen un
enorme impacto en todas las disciplinas; ya sea biologia, quimica, fisica, ingenieria, economia o
geografia. A modo de ejemplo, en las Ciencias de la Salud, la computacién permite que se
investigue sobre una enorme cantidad de datos médicos de multiples fuentes y que se puedan
tomar decisiones correctas, en el momento adecuado, para salvar vidas.

Aunque el software es intangible, se trata de una de las creaciones mas complejas de la
humanidad, y las personas que profundicen en este conocimiento estardn mejor preparadas para
integrarse activamente en un mundo en continuo proceso de transformacién, en el cual la
programacion es el motor de cambio.

La Programacion y Computacion, y, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son
materias complementarias, mientras la primera ensefia al alumnado a ser creador de aplicaciones
informaticas, la segunda tiene como objetivo ensefiar el uso productivo y creativo de las mismas.
Hay que sefialar, ademas, que aprender Ciencias de la Computacion permite conceptualizar y
comprender mejor los sistemas informaticos, y por tanto hacer un uso méas productivo de ellos.

El valor educativo de la materia de Programacién y Computacién es doble: por un lado permite
gue los alumnos y las alumnas sean capaces de idear, planificar y crear software como una
herramienta que permite cambiar el mundo, y por otro, desarrollar una serie de capacidades
cognitivas integradas en el denominado pensamiento computacional. Esta forma de pensar
ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas, bien
definidas que permiten su analisis, modelado y resolucién. El pensamiento computacional
engloba una serie de principios, que definen el marco de trabajo, intrinsecamente competencial,
de la disciplina y que son la creatividad, la abstraccion, el andlisis de problemas, el pensamiento
I6gico y critico, la comunicacion y la colaboracion.

Considerando ambos planteamientos, se establece que el eje vertebrador de la materia de
Programacion y Computacién sea el <<desarrollo en equipo en equipo de aplicaciones
informaticas mediante el uso del pensamiento computacional>>. El objetivo es que el proceso de
ensefianza-aprendizaje sea practico, aplicado y contextualizado, se integren las competencias
clave y permita desarrollar las capacidades del alumnado mediante una metodologia activa y
participativa.

El cuerpo de conocimiento de la materia es extenso y por tanto se pretende que la materia en
segundo de bachillerato sea introductoria. Debe servir para responder a una serie de cuestiones
articuladas en torno al pensamiento computacional y a tematicas centrales en la disciplina como
son los algoritmos, la programacion, los datos y la informacion, Internet y el impacto de la
computacién en nuestra sociedad. Entre otras, se pueden destacar:

¢,Como influye el proceso creativo en el desarrollo de sistemas informaticos? ¢COmo se puede
emplear la computacion para crear conocimiento?;,Como se implementan y ejecutan los
algoritmos en los sistemas informaticos?;Como se desarrollan aplicaciones para ayudar a
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personas, organizaciones o la sociedad en su conjunto y resolver problemas?¢Como facilita la
abstraccion el desarrollo de programas?¢;Qué consideraciones y compromisos existen en la
manipulacion de datos?¢Qué aspectos del disefio de Internet han permitido construir un medio de
comunicacion abierto y global?;Qué consecuencias tiene la ciberseguridad para los usuarios de
Internet?¢;, Como se fomenta la innovacion por la computacion?¢Qué efectos beneficiosos y
perjudiciales tiene la computacion para la sociedad?

Por otro lado, tiene un &mbito de aplicacibn multidisciplinar, integra conocimientos de otras
materias como Matematicas, Fisica, etc. Y permite trabajar con conocimientos relativos al
patrimonio de Andalucia o a los elementos transversales del curriculo como objetos de las
aplicaciones informéticas a desarrollar.

Desde la materia se debe impulsar la igualdad real y efectiva de sexos, corrigiendo estereotipos
gue provocan que la materia sea poco popular entre las mujeres; emplear modelos de utilidad
social y sostenibilidad en el desarrollo de aplicaciones; fomentar una utilizacién critica,
responsable, segura y autocontrolada en el uso de las tecnologias informaticas y de
comunicaciones; promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en los medios de
comunicacion electronicos, prestando cualquier atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o
violencia; incentivar la utilizacién de herramientas se software libre y minimizar el riesgo de brecha
digital.

La materia contribuye al desarrollo de las competencias clave. De forma general, se considera que
la competencia en comunicacion linglistica (CCL) se fomenta mediante la interactuacion con otros
interlocutores y a través de textos en multiples modalidades, formatos y soportes; la competencia
matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) empleando el
razonamiento matematico y sus herramientas, aplicando métodos propios de la racionalidad
cientifica y destrezas tecnoldgicas; la competencia digital (CD) usando de forma creativa, critica y
segura las tecnologias de la informacion y comunicacion; la competencia de aprender a aprender
(CAA) desarrollando la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje; las
competencias sociales y civicas (CSC) desarrollando la capacidad para interpretar fenébmenos y
problemas sociales y colaborando con sus compafieros; el sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor desarrollando la habilidad para transformar ideas y reconociendo oportunidades
existentes para las actividades personales y profesionales; la competencia en conciencia y
expresiones culturales (CEC) desarrollando la capacidad estética y creadora, para poder utilizarlas
como medio de comunicacién y expresion personal.
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Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar la
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje planificadas
intencionalmente para ello.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos y habilidades que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse
a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitard al alumnado para
acceder a la educacion superior.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades, los habitos, las actitudes y
los valores que le permitan alcanzar los objetivos enumerados en el articulo 33 de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE),asi como el articulo 25 del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para el
Bachillerato, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que
se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de
la Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Por ello, en el cuadro
siguiente se detallan los objetivos de la etapa y la relacion que existe con las competencias clave:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva
global, y adquirir una conciencia civica responsable,

inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi Competencia social y
como por los derechos humanos, que fomente Ila ciudadana. (CSC)
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa

y equitativa.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)
Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)

b) Consolidar una madurez personal y social que le permita
actuar de forma responsable y autbnoma y desarrollar su
espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades
entre hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las
desigualdades y las discriminaciones existentes, y en
particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad
real y la no discriminacién de las personas por cualquier
condicion o circunstancia personal o social, con atencion
especial a las personas con discapacidad.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

Competencia para aprender a
aprender. (CAA)
Competencia social y
ciudadana. (CSC)
Competencia en
comunicacion linguistica.
(CCL)

. i . Competencia en
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas S
comunicacion linguistica.

extranjeras. (CCL)

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como
condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del
aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua
castellana.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la

. o B Competencia digital. (CD)
informacién y la comunicacion.
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h)

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)
Conciencia y expresiones
culturales. (CEC)

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolédgicos
fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de
la modalidad elegida.

Competencia matemética y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)
Conciencia y expresiones
culturales. (CEC)
Competencia para aprender a
aprender. (CAA)

)

Comprender los elementos y los procedimientos
fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién
de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia
el medio ambiente.

Competencia matemética y
competencias bésicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)
Competencia para aprender a
aprender. (CAA)

K)

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de
creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el
criterio  estético, como fuentes de formacion vy
enriguecimiento cultural.

Competencia en
comunicacion linguistica.
(CCL)
Conciencia y expresiones
culturales.(CEC)

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el

desarrollo personal y social.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la

seguridad vial.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

Del mismo modo, se establece la relacién de las competencias clave con los objetivos generales
afadidos por el articulo 3.2 del Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

a)

Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las
peculiaridades de la modalidad linguistica andaluza en todas
sus variedades.

Competencia en
comunicacion linguistica.
(CCL)

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

b)

Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos
especificos de la cultura andaluza para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura
espafiola y universal.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

A estos objetivos llegara el alumnado a partir de los establecidos en cada una de las materias, que
establecen las capacidades que desde ellas desarrollara el alumnado.
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OBJETIVOS DEL AREA

En concreto, a continuacion podemos ver los objetivos de la materia de Programacion y
Computacion, para la etapa de Bachillerato, y las secciones, recursos o unidades didacticas en
las que se trabajaran dichos objetivos:

Objetivos de la materia de Programacion y Computacién Curso 2.°
1. Comprender el impacto que la computacién tiene en la sociedad
actual, sus aspectos positivos y negativos, y su influencia en la UD 1

innovacion, la comunicacion y el conocimiento.

2. Producir programas informéticos plenamente funcionales utilizando
las principales estructuras de un lenguaje de programacion,
describiendo cémo los programas implementan algoritmos y Ub 2
evaluando su correccion.

3. Integrarse en un equipo de desarrollo de software que sea capaz
de afrontar proyectos de poca envergadura, colaborando y
comunicandose con sus compafieros, fomentando sus habilidades uD 2
sociales mediante la busqueda de consenso, la hegociacién y la
resolucion de conflictos.

4. Desarrollar la capacidad de abstraccion usando modelos para
describir fenébmenos, conociendo diferentes tipos de
representaciones de datos y escribiendo programas que ub 2
generalicen funcionalidades.

5. Emplear la creatividad en el desarrollo de aplicaciones informéticas
para resolver un problema o como forma de expresion personal, uD 2
analizando su usabilidad, funcionalidad e idoneidad al contexto.

6. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar
patrones, descubrir conexiones y resolver problemas, utilizando
herramientas de analisis y visualizacion que permitan extraer Ub3
informacioén, presentarla y construir conocimiento.

7. Analizar como la representacion, el almacenamiento, la seguridad
y la transformacion de datos requiere la manipulacion
computacional, y comprender los riesgos de seguridad y privacidad Ub3
existentes cuando se trata de informacion personal.

8. Comprender el funcionamiento y las caracteristicas de Internet,
analizando los principios de disefio y los mecanismos de
abstraccion que han permitido su evolucién y crecimiento, UD 5
identificando aspectos relativos a ciberseguridad y sus posibles
soluciones.

9. Comprender los principios del desarrollo web, creando aplicaciones
web sencillas con acceso a una base de datos, utilizando
tecnologias del servidor y aplicando mecanismos para separar la UD 5
presentacion de la logica.

10. Explorar la computacion fisica, construyendo un sistema hardware
y software que interactie con el medio fisico, detectando y
respondiendo a cambios en el mundo real, comprendiendo las ub 4
diferencias entre mundo digital y analdgico.
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Entendemos los contenidos como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes
gue contribuyen al logro de los objetivos de cada materia y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias.

El tratamiento de los contenidos de la materia se ha organizado alrededor de los siguientes
bloques:

¢ Bloque 1. Representacion digital de la Informacion.
¢ Bloque 2. Programacion.
e Bloque 3. Datos e Informacion.

e Bloque 4. Internet.

Blogue 5. Computacion fisica. Robotica.

A continuacién, presentamos la concreciéon de estos blogues para este curso, asi como las
evidencias acerca de dénde quedaran trabajados en nuestras unidades didacticas:

Bloque 1. Representacion digital de la : , , e
5104 . P 9 Evidencias en las unidades didacticas
informacion
1.1. Sociedad del conocimiento. Papel de la Computacion UD 1
en la innovacion tecnoldgica actual.
1.2. Impacto social y econémico de la computacion en UD 1
nuestro mundo.
1.3. Representacion binaria de la informacion: el bit, el byte. uD1
1.4. Almacenamiento, transmision y tratamiento bésico de
la informacion en binario: nimeros, texto, imagenes, uD1
ficheros.
1.5. Representacion Hexadecimal. ub1
Bloque 2. Programacion Evidencias en las unidades didacticas
2.1. Lenguajes de programacion: estructura de un programa
informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de ub 2
lenguajes.
2.2. Tipos basicos de datos. uD 2
2.3. Constantes y variables. ub 2
2.4. Operadores y expresiones. ub 2
2.5. Comentarios. ub 2
2.6. Estructuras de control. Condicionales e iterativas. ub 2
2.7. Profundizando en un lenguaje de programacion:
ubD 2
estructuras de datos.
2.8. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de uD 2
cadigo.
2.9. Facilidades para la entrada y salida de datos de UD 2
usuario.
2.10. Manipulacion de archivos. ub 2
2.11. Orientacién a objetos: clases, objetos y constructores. uD 2
2.13. Herencia. ubD 2




Programacién y Computacion 2°Bachillerato 12

Bloque 2. Programacion

Evidencias en las unidades didacticas

2.14. Subclases y superclases. uD 2
2.15. Polimorfismo y sobrecarga. ub 2
2.16. Encapsulamiento y ocultacién. ub 2
2.17. Bibliotecas de clases. ub 2
2.18. Metodologias dg ,desarrollo de software: gnfoque Top- UD 2
Down, fragmentacion de problemas y algoritmos.
2.19. Pseudocddigo y diagramas de flujo. uD 2
2.20. Depuracion. uD 2
2.21. Entornos de desarrollo integrado. ub 2
2.22. Ciclo de }/’ida del software: andlisis, disefio, UD 2
programacion y pruebas.
2.23. Trabajo en equipo y mejora continua. Control de UD 2

versiones.

Blogue 3. Datos e Informacién

Evidencias en las unidades didacticas

3.1. Almacenamiento de la Informacion. Ficheros ubD 3
3.2. Bases de Datos Relacionales. uD 3
3.3. Sistemas gestores de bases de datos. Disefio
conceptual. Diagramas Entidad-Relacion. ubD 3
Normalizacién hasta 3 FN.
3.4. Definicion y manipulacién. Comandos basicos de SQL:
. uD 3
create, insert, delete, select, update.
3.5. Big data: volumen y variedad de datos. Datos
. ub 3
estructurados, no estructurados y semiestructurados.
3.6. Introduccion a las Bases de Datos No SQL. ubD 3
3.7. Recogida y AlImacenamiento. Seguridad y
privacidad.Extraccion y Limpieza. Andlisis y ub 3

visualizacion.

Bloque 5. Computacion Fisica. Robética.

Evidencias en las unidades didacticas

5.1. Programacion de dispositivos inteligentes. ub 5
5.2. Caracteristicas principales de los robots: cuerpo, control UD 5
y comportamiento.
5.3. Microcontroladores, entrada/salida, sensores,
ub>5
actuadores, RFID.
5.4. El Internet de las cosas: Aplicaciones. De la casa UD 5

inteligente a la ciudad inteligente.

Bloque 4. Internet

Evidencias en las unidades didacticas

4.1. Organizacion y estructura. Modelo TCP/IP.
Direccionamiento IP.

ub 4
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Bloque 4. Internet

Evidencias en las unidades didacticas

4.2. Funcionamiento: Enrutamiento. Modelo cliente/servidor.
Protocolo de control de las transmisiones (TCP).
Sistemas de Nombre de Dominio (DNS). Protocolo de
transferencia de Hipertexto (HTTP)

ub 4

4.3. Seguridad: Ciberseguridad. Criptografia. Cifrado de
Clave publica. Ciberseguridad en el mundo real,
Hacking

ub 4

4.4. Desarrollo Web: lenguaje de marcas de hipertexto(
HTML), estructura etiquetas y atributos, formularios,
multimedia y gréficos. Hoja de estilo en cascada(CSS),
disefio adaptativo y plantillas.

ub 4

4.5. Herramientas de disefio web. Vision general de los
lenguajes de scripts.

ub 4

4.6. Introduccién a la programacion en entorno servidor.
Acceso a bases de datos.

ub 4
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Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la
etapa son uno de los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten, de este modo, en
el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere
valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave.
Responden a lo que se pretende conseguir en cada materia.

En su presentacion, asociamos los criterios de evaluacién a los estandares de aprendizaje para
este curso, desde donde podemos observar las competencias clave a las que se contribuye, asi
como las evidencias para lograrlos.

ESTANDARES
DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION DEL
CURSO

Compe
tencias
clave a
las que
contrib
uye

REFERENCIAS EN LAS QUE SE
PROPONEN ACTIVIDADES Y
TAREAS PARA SU EVALUACION

Bloque 1. Representacion digital de lainformacién

Explicar el impacto de la

Describir el impacto de la

secuencias binarias.

computacion en la sociedad | computacién en la sociedad g:g uD.1
y los aspectos positivos y | y los aspectos positivos y )
negativos del mismo. negativos del mismo.
Explicar como la | Conocery comprender como
computacion afecta a la | la computacion afecta a la
. i . - CCL
innovacion en otras | innovacion en otras cD uD.1
disciplinas y posibilita la | disciplinas y posibilita la SIEP
comunicacion, la interacciéon | comunicacion, la interaccion
y el conocimiento. y el conocimiento.
Estudio de los diferentes | Describir la variedad de CMCT
X Y ; L uD.1
mecanismos de abstraccion | mecanismos de abstraccion CD
para representar datos. para representar datos. CAA
Explicar como se
L, . CMCT
Representacion digital de | representan los datos
- CD uD.1
los datos. digitalmente en forma de cCL
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Comp
etenci
as
< CRITERIOS DE REFERENCIAS EN LAS QUE SE
ESTANDARES 2 clave Q
DE APRENDIZAJE EVALUACION DEL . PROPONEN ACTIVIDADES Y
CURSO que TAREAS PARA SU EVALUACION
contri
buye
Bloque 2. Programacioén
Explicar problemas | Descomponer problemas
complejos, partiendo de | complejos, partiendo de
otros mas simples, e idear | otros mas simples, e idear
modelos abstractos de los | modelos abstractos de los CEAST Ub.2
mismos y algoritmos que | mismos Yy algoritmos que
permitan implementar una | permitan implementar una
soluciéon computacional. solucién computacional.
Identificar, elegir y operar
Conocer los diferentes tipos | adecuadamente los CMCT UD.2
de datos en un programa. diferentes tipos de datos en CD )
el programa
Elabora  programas de
mediana complejidad
definiendo el flujograma Escribi
correspondiente y scribir programas,
escribiendo el cadigo convenientemente
correspondiente 9 estructurados y comentados, CD
Desco‘r?n one rbblemas de | Que recogen y procesan la CCL uD.2
. P pro informaciéon procedente de CMCT
clerta complejidad €N | diferentes fuentes y generan
problemas mas  pequefios la corres ondienteiglida
susceptibles de ser P )
programados como partes
separadas.
Elabora  programas de | Escribir  programas  de
mediana complejidad que | mediana complejidad que
instancian y usan objetos | instancian y usan objetos CMCT UD.2
de clases propias y ajenas , | de clases propias y ajenas , CD ’
y utilizan bibliotecas de | y utilizan bibliotecas de
funciones u objetos funciones u objetos
Identificar y aplicar los
principales pasos del ciclo CMCT
Conocer el ciclo de vida de | de vida de una aplicacion, CD UD.2
una aplicacion trabajando de forma SIEP )
colaborativa en equipos de CsC
desarrollo.
Etlae%:adgres um;lztfrrramligrllzt:sz cMeT
IDE’s P y herr: cD UD.2
de control de versiones de
- SIEP
cadigo.
Disefiar y probar programas CMCT
Pruebas y elaboracion de propios y ajenos, elaborando CD
o - uD.2
documentacion la correspondiente SIEP
documentacion. CCL
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Com
pete
ncia
S
< RITERI DE REFERENCIAS EN LA E SE
ESTANDARES © o clave cine SGUss
DE APRENDIZAJE EVALUACION DEL 2 e PROPONEN ACTIVIDADES Y
CURSO que TAREAS PARA SU EVALUACION
contr
ibuy
e
Bloque 3. Datos e Informacién
Conocer los sistemas | Describir los sistemas
l6gicos de almacenamiento | légicos de almacenamiento y CD UD.3
y Ssus caracteristicas. sus caracteristicas basicas CCL.
Disefiar, crear y manipular
Conocer las bases de datos | Y& plﬁse de datos re!?mor:jal cD
relacionales y el SQL, y sus senciia, L utlizando
- ' - comandos basicos de SQL. CSC
posibilidades para el manejo C | ibilidades d SMCT uD.3
de grandes cantidades de onocerfas posibiidades de
Informacion las bases de datos para el CAA
) manejo de grandes
cantidades de informacion.
Recoger, almacenar y CMCT
Encontrar patrones a la hora procesar datos para CD
encontrar patrones, uD.3
de resolver problemas . h CAA
descubrir conexiones, y
SIEP
resolver problemas.
Emplear herramientas de CD
Obtencién de informacién y andlisis y visualizacion para CAA
S ’ S uD.3
conocimiento. obtener informacion y CSC
conocimiento. SIEP
Describir los aspectos cb
Seguridad de la Informacion reIacm_mados con I? CsC uD.3
seguridad y privacidad en la CMCT

gestién de datos.
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Com
pete
ncia
S
< CRITERIOS DE REFERENCIAS EN LAS QUE SE
ESTANDARE - lav
oF iPRENDIZi]E EVALUACION DEL ; Iaase PROPONEN ACTIVIDADES Y
CURSO que TAREAS PARA SU EVALUACION
contr
ibuy
e
Bloque 5. Computacion fisica. Robética
Conocer los criterios que | Identificar qué criterios que
determinan si un dispositivo | determinan si un dispositivo CD UD.5
es un robot o no. es un robot o no. CSC.
Describir los principios del CD
Internet de las Cosas funcionamiento del Internet | SMCT ubD.5
de las Cosas. CAA
Disefiar, programar y probar
Lectura de sensores una aplicacion que lea datos | CMCT
rocesamiento actLIJacic')n de un sensor, los procese y CD ubD.5
P y como resultado, ejecute un CED
actuador
Com
pete
ncia
S
< CRITERIOS DE REFERENCIAS EN LAS QUE SE
Dg%ﬁ“&%ﬁ?zﬁlz EVALUACION DEL ;'f‘;’se PROPONEN ACTIVIDADES Y
CURSO que TAREAS PARA SU EVALUACION
contr
ibuy
e
Bloque 4. Internet
Explicar la estructura y
caracteristica de Internet
como una red de sistemas
autonomos que facilita la cb
Conocer la estructura y | comunicacion global. CMCT
. . s ubD.4
funcionamiento de Internet. | Identificar los componentes cSC
basicos de Internet y los
- . g CAA
mecanismos de abstraccion
que permiten su
funcionamiento.
Explicar los principios de
seguridad en Internet
basados en la criptografia, el CD
Seguridad en Internet cifrado y las técnicas de | CMCT ubD.4
autentificaciéon, asi como CSC

identificar ~amenazas vy

riesgos de seguridad
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Com
pete
ncia
S
< CRITERIOS DE REFERENCIAS EN LAS QUE SE
oE aaioaRES | EVALUACIONDEL | $2®|  PROPONEN ACTIVIDADES Y
CURSO que TAREAS PARA SU EVALUACION

contr
ibuy
e

Utilizar lenguajes de

marcado y presentacion

para la elaboracién de CMCT

paginas web. CD

Disefio de paginas web Emplear herramientas de CCL ubD.4

disefio web, utilizando SIEP

plantillas, teniendo en CED

cuenta aspectos relativos al

disefio adaptativo.

Disefiar, programar y probar

una aplicacion web sencilla CD

L C con acceso a una base de CAA
Creacion de aplicacion web datos, mediante un lenguaje SIEP ub4
de script en el entorno CMCT

servidor.
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El curriculo de esta etapa toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de ensefianza y
aprendizaje el desarrollo de las capacidades y la integracién de las competencias clave a las que
contribuirdn todas las materias. En este sentido, se incorporan, en cada una de las materias que
conforman la etapa, los elementos que se consideran indispensables para la adquisicion y el
desarrollo de dichas competencias clave, con el fin de facilitar al alumnado la adquisicion de los
elementos basicos de la cultura y de prepararles para su incorporacion a estudios posteriores o
para su insercion laboral futura.

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada materia con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la
resolucion eficaz de problemas complejos. En el Bachillerato, las competencias clave son aquellas
que deben ser desarrolladas por el alumnado para lograr la realizacion y el desarrollo personal,
ejercer la ciudadania activa, conseguir la inclusién social y la incorporacién a la vida adulta y al
empleo de manera satisfactoria, y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo
de la vida.

Las competencias suponen una combinacion de habilidades practicas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que se
movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento
en la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales
gue, como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del
curriculo, como en los contextos educativos no formales e informales.

El conocimiento competencial integra un entendimiento de base conceptual: conceptos, principios,
teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un conocimiento relativo a las
destrezas, referidas tanto a la accion fisica observable como a la accién mental (conocimiento
procedimental-saber hacer); y un tercer componente que tiene una gran influencia social y cultural,
y que implica un conjunto de actitudes y valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacién entre sus componentes: el conocimiento
de base conceptual («conocimiento») no se aprende al margen de su uso, del «saber hacer»;
tampoco se adquiere un conocimiento procedimental («destrezas») en ausencia de un
conocimiento de base conceptual que permite dar sentido a la accion que se lleva a cabo.

El alumnado, ademas de “saber” debe “saber hacer” y “saber ser y estar” ya que de este modo
estard mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales y sociales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos
contextos sea posible resulta indispensable una comprension del conocimiento presente en las
competencias, y la vinculacion de este con las habilidades practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion por
aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:

e Comunicacion lingulistica.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
e Competencia digital.

e Aprender a aprender.

e Competencias sociales y civicas.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.



Programacién y Computacion 2°Bachillerato 20

e Conciencia y expresiones culturales.

El aprendizaje por competencias se caracteriza por:

a) Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefianza-aprendizaje basado en
competencias debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y por parte de las
diversas instancias que conforman la comunidad educativa. La visién interdisciplinar y
multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre diferentes materias y la
aportacién de cada una de ellas a la comprension global de los fenbmenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado
momento y permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante
el cual las alumnas y los alumnos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el
uso de las estas.

c) Caracter funcional. Se caracteriza por una formacion integral del alumnado que, al finalizar
su etapa académica, sera capaz de transferir a distintos contextos los aprendizajes
adquiridos. La aplicacién de lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana favorece las
actividades que capacitan para el conocimiento y el andlisis del medio que nos circunda y
las variadas actividades humanas y modos de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado que
partan de situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de aprendizaje
de cada alumno y alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y
promuevan el trabajo en equipo, haciendo uso de métodos, recursos y materiales
didacticos diversos.

e) Participacién y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible
la participacion de toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el
desarrollo de los aprendizajes formales como los no formales.

Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracién efectiva en el curriculo, deberan
disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

El caracter integrado de la competencia digital permite desarrollar el resto de competencias clave
de una manera adecuada. De esta forma, la materia de Programacion y Computacion contribuye a
la competencia en comunicacion lingliistica al ser empleados medios de comunicacion electrénica;
la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia, aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucién de problemas en medios
digitales; la competencia de aprender a aprender, analizando informacion digital y ajustando los
propios procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades; las
competencias sociales y civicas, interactuando en comunidades y redes, y comprendiendo las
lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del conocimiento; el sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor, desarrollando la habilidad para transformar ideas en proyectos; y
la competencia en conciencia y expresiones culturales, desarrollando la capacidad estética y
creadora.



Programacién y Computacion 2°Bachillerato 21

La normativa referida a esta etapa educativa, citada al inicio de esta programacion, establece que
todas las materias que conforman el curriculo de la misma incluiran los siguientes elementos
transversales:

a)

b)

d)

f)

9)

h)

)

K)

El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en
la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz y la democracia.

La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para
el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso
escolar, discriminacion o maltrato, y la promociéon del bienestar, de la seguridad y la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucibn de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis
de las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razon de sexo, el
rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de
género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacién y al abuso
sexual.

Los valores inherentes y las conductas adecuadas al principio de igualdad de trato
personal, asi como la prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el rechazo y la prevencion de la violencia
terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el conocimiento
de los elementos fundamentales de la memoria democrética, vinculandola principalmente
con los hechos que forman parte de la historia de Andalucia.

Las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo
derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacién a la ensefianza, al aprendizaje y al
trabajo del alumnado, y los procesos de transformacién de la informacion en conocimiento.

Los valores y las conductas inherentes a la convivencia vial y la prevencion de los
accidentes de trafico. Asimismo se tratardn temas relativos a la proteccion ante
emergencias y catastrofes.

La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
hébitos de vida saludable y de la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

La adquisiciobn de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para la
creacion y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento
economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el respeto
al emprendedor o emprendedora, la ética empresarial y el fomento de la igualdad de
oportunidades.

La toma de conciencia y la profundizacion en el andlisis sobre temas y problemas que
afectan a todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la
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salud, la pobreza en el mundo, la emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos
y haciones, asi como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y
natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el
calentamiento de la Tierra; todo ello, con objeto de fomentar la contribucién activa en la
defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la
calidad de vida.

Si realizamos un andlisis de los distintos elementos del curriculo de esta materia, podemos
observar que la mayoria de estos contenidos transversales se abordan desde la misma, aunque
de forma especifica también podemos decir que desde la materia de Programacion y Computacion
se debe promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el @mbito de la comunicacién
digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una
utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de
herramientas de software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones
geogréficas como socioecondmicas o de género; y perfeccionar las habilidades para la
comunicacion interpersonal.

Por ultimo, desde la materia de Programacioén y Computacion se debe promover un clima de
respeto, convivencia y tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial
atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; fomentar una utilizacién critica,
responsable, segura y autocontrolada en su uso; incentivar la utilizacion de herramientas de
software libre; minimizar el riesgo de brecha digital debida tanto a cuestiones geogréaficas como
socioecondmicas o de género; y a perfeccionar las habilidades para la comunicacién interpersonal.
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Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados potenciando el
desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica debera guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta materia, y
dard respuesta a propuestas pedagdgicas que consideren la atencion a la diversidad y el acceso
de todo el alumnado a la educacion comun. Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de la
perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en
el alumnado, se ajusten al nivel competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencion a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de
trabajo individual y cooperativo.

Se fomentard especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacién del
alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico; el trabajo individual y cooperativo del
alumnado en el aula, que conlleve la lectura, la investigacion, asi como las diferentes posibilidades
de expresion. Se integraran referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado.

Se estimulara la reflexiébn y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y los métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacién de la informacion, y para aplicar procesos de analisis, observacion
y experimentacion adecuados a los contenidos de las distintas materias.

Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de
interés o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de
los alumnos y las alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.
Igualmente se adoptardn estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizar la sesion de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas.

La orientacion de la practica educativa de la materia se abordard desde situaciones-problema de
progresiva complejidad, desde planteamientos mas descriptivos hasta actividades y tareas que
demanden analisis y valoraciones de caracter mas global, partiendo de la propia experiencia de los
distintos alumnos y alumnas, y mediante la realizacién de debates y visitas a lugares de especial
interés.

Se utilizaran las tecnologias de la informacién y de la comunicacion de manera habitual en el
desarrollo del curriculo, tanto en los procesos de ensefianza como en los de aprendizaje.

La metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos fundamentales en la
ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacién hacia el aprendizaje en el
alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de su papel, mas activo y autbnomo, consciente
de ser el responsable de su aprendizaje, a tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar en él
la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores
presentes en las competencias. Desde esta materia, se colaborara en la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y actividades integradas que impliquen a uno o varios
departamentos de coordinacion did4ctica y que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

En resumen, desde un enfoque basado en la adquisicion de las competencias clave cuyo objetivo
no es solo saber, sino saber aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones,
se precisan distintas estrategias metodoldgicas, entre las que resaltaremos las siguientes:
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e Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo
de distintos procesos cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y
semejanzas, reconocer, localizar, aplicar, resolver, etc.

e Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexion y el espiritu critico.

e Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus
conocimientos, habilidades, destrezas o actitudes mas alla de los contenidos propios
de la materia y sea capaz de transferir sus aprendizajes a contextos distintos del
escolar.

o Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autbnomo, en los que sea capaz,
desde el conocimiento de las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus
propios objetivos, plantearse interrogantes. organizar y planificar su trabajo, buscar y
seleccionar la informacion necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar los
resultados y evaluar con rigor su propio proceso de aprendizaje.

¢ Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el
conocimiento adquirido se formule hipétesis en relacién con los problemas plateados e
incluso compruebe los resultados de las mismas.

e Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi
como diversificar los materiales y los recursos didacticos que utilicemos para el
desarrollo y la adquisicion de los aprendizajes del alumnado.

e Promover el trabajo colaborativo, la aceptacién mutua y la empatia como elementos
gue enriquecen el aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad
cuya caracteristica principal es la pluralidad y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara
a ver que se puede aprender no solo del profesorado, sino también de quienes nos
rodean, para lo que se deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos
colaborativos, de interaccién y deliberativos, basados siempre en el respeto y la
solidaridad.

¢ Diversificar, como veremos a continuacién, estrategias e instrumentos de evaluacion.

De un modo mas concreto, la metodologia especifica para esta materia tendra en cuenta:

Programacion y Computacién se centra en la aplicacion de programas y sistemas informaticos a la
resolucion de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo,
productivo, seguro y responsable de las tecnologias de la informaciéon y comunicaciéon, en el
desarrollo de la competencia digital, y, de manera integrada, contribuir al resto de competencias
clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato realizara
proyectos cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los blogues de
contenidos de la materia y que tengan como objetivos: la creacion y publicacion de contenidos
digitales; la resolucion de problemas mediante el uso de aplicaciones; la implantacién de hardware
y software, dados unos requisitos de usuario; un caso practico sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en funcién de los intereses del
alumnado y considerando aspectos relacionados con la especializacion de la etapa,
promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares y los elementos transversales del
curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaborardn un documento inicial que
incluya el objetivo del mismo, una descripcién del producto final a obtener, un plan de accién con
las tareas necesarias, las fuentes de informacién a consultar, los recursos y los criterios de
evaluacion del objetivo. Ademas, se establecera que la tematica del proyecto sea de interés
comun para todos los miembros del equipo; cada alumno y alumna sera responsable de realizar
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una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes
y trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera
almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y mantener la documentacién asociada,
y presentar el producto final a sus compaferos y compafieras de clase. De manera individual,
cada miembro del grupo debera redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y contestar a
dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en publico los
proyectos; utilicen los medios de comunicacién electronicos de una manera responsable; busquen,
seleccionen y analicen la informacién en Internet de forma critica; apliquen de manera integrada
conocimientos matematicos, cientificos, tecnologicos y sociales en la resolucién de problemas;
completen los proyectos con un grado alto de autonomia y sean capaces de solucionar situaciones
con las que no estén familiarizados; trabajen organizados en equipos, asistiendo y supervisando a
compafieros; integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las producciones
digitales; y que usen de forma segura los dispositivos electrénicos e Internet.

Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje,
facilitando tres aspectos clave: la interacciébn con el alumnado, la atencién personalizada y la
evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel competencial inicial
del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos
de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la
autoevaluacion y coevaluacién del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la evaluacion del
nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
cumplimiento de los criterios. También, se deben utilizar repositorios de los contenidos digitales,
documentacion y tareas, que permitan hacer un seguimiento del trabajo individual y grupal de los
estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucién. Por ultimo, se recomienda usar
herramientas de control de proyectos, software de productividad colaborativo y de comunicacion,
entornos de desarrollo integrados y software para el control de versiones.

De manera mas concreta, cada unidad comienza con una breve reflexion que destaca algun hecho
relevante relacionado con los contenidos que se van a desarrollar en ella:

e Los apartados «Cuestiones sobre la lectura», cuyo propdsito general es hacer investigar
y reflexionar sobre el contenido de la unidad.

Los contenidos de la unidad se presentan organizados en apartados donde:
e Se ofrecen fotografias, gréficos, ilustraciones y esquemas aclaratorios que facilitan y
refuerzan el aprendizaje de los contenidos expuestos.
e Se proponen actividades que:
o Requieren del trabajo con gréaficos e imagenes para facilitar la comprension de los
contenidos a través de la interpretacion de fotografias e ilustraciones.
o Permiten afianzar y relacionar conocimientos junto al desarrollo de destrezas:
«Actividades», «Actividades guiadas»...

Se concluye con actividades finales: cada unidad termina con dos péginas que permiten el
aprendizaje, la autoevaluacion y la consolidacion de los conceptos dados.
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La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que nos
permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo.
Desde esta perspectiva, la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado, entre sus
caracteristicas, diremos que sera:

¢ Formativa ya que propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Dicha evaluacién aportara la informacion necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su
desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecucién de los
objetivos educativos y la adquisicion de las competencias clave; todo ello, teniendo en
cuenta las caracteristicas propias del alumnado y el contexto del centro docente.

e Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes materias
curriculares. Se centrara en el propio alumnado y estard encaminada a determinar lo que
conoce (saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer)y su actitud ante
lo que conoce (saber ser y estar) en relaciobn con cada criterio de evaluacion de las
materias curriculares.

e Continua por estar integrada en el propio proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener
en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el fin de detectar
las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias que le permitan continuar su proceso de
aprendizaje.

o Diferenciada segun las distintas materias del curriculo, por lo que se observara los
progresos del alumnado en cada una de ellas de acuerdo con los criterios de evaluacion y
los estandares de aprendizaje evaluables establecidos.

e La evaluacion tendra en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y
se realizara conforme a criterios de plena objetividad. Para ello, se seguirdn los
criterios y los mecanismos para garantizar dicha obijetividad del proceso de evaluacién
establecida en el Proyecto Educativo del Centro.

8.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO
Evaluacion inicial

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes
del curso escolar con el fin de conocer y valorar la situacion inicial del alumnado en cuanto al
grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas
materias. Tendra en cuenta:
¢ ¢l andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los
alumnos y a las alumnas de su grupo,
e otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o
la alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacién inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia del equipo
docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del
equipo docente y para su adecuacion a las caracteristicas y a los conocimientos del
alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptaré las
medidas pertinentes de apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacion para aquellos alumnos y
alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.
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Para ello, el profesorado realizara actividades diversas que activen en el alumnado los
conocimientos y las destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos
fundamentales que el alumnado deberia conocer hasta el momento. De igual modo se dispondran
actividades suficientes que permitan conocer realmente la situacion inicial del alumnado en cuanto
al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin
de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y
caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo
establecido en el marco del plan de atencién a la diversidad.

Al comienzo de curso se hara una evaluacion inicial con el fin de conocer valorar la situacion inicial
del alumnado en cuanto a nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los
contenidos de la materia de Matematicas.

Evaluaciéon continua

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso
general del alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacion tendra en consideracion tanto el grado de adquisicion de las competencias
clave como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo esta centrado en el desarrollo de
capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias curriculares
de la etapa. Estos parecen secuenciados mediante criterios de evaluacién y sus correspondientes
estdndares de aprendizaje evaluables que muestran una progresion en la consecucion de las
capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacién y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el
referente fundamental para valorar el grado de adquisicién de las competencias clave, a través de
las diversas actividades y tareas que se desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias imprescindibles para continuar el proceso
educativo.

La evaluaciéon de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas
realizaciones del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes
contextos o instrumentos de evaluacion, que comentaremos con mas detalle en el cémo evaluar.

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza-aprendizaje
para determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicion prevista de las
competencias clave y, en qué medida los alcanz6 cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusibn o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorara el proceso
global de cada alumno o alumna. En dicha evaluacién se tendran en cuenta tanto los aprendizajes
realizados en cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el modo en que desde
estos han contribuido a la adquisicién de las competencias clave.
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El resultado de la evaluacion se expresard mediante las siguientes valoraciones: Insuficiente (IN),
Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) y Sobresaliente (SB), considerandose calificacién negativa
el Insuficiente y positivas todas las demas. Estos términos irdn acompafados de una calificacion
numeérica, en una escala de uno a diez, sin emplear decimales, aplicAndose las siguientes
correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 o0 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o
10. El nivel obtenido sera indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la
conveniencia de la aplicacion de medidas para que el alumnado consiga los aprendizajes
previstos.

El nivel competencial adquirido por el alumnado se reflejaré al final de cada curso de acuerdo con
la secuenciacion de los criterios de evaluacién y con la concrecion curricular detallada en las
programaciones didacticas ,mediante los siguientes términos: Iniciado (1), Medio (M) y Avanzado

(A).

La evaluacion del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se regird por el
principio de inclusiéon y asegurard su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y la
permanencia en el sistema educativo. El Departamento de Orientacion del centro elaborard un
informe en el que se especificaran los elementos que deben adaptarse para facilitar el acceso a la
evaluacién de dicho alumnado. Con caracter general, se estableceran las medidas mas adecuadas
para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones incluida la evaluacion final de etapa,
se adapten al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. En la evaluacion del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo participara el departamento de
orientacion y se tendra en cuenta la tutoria compartida a la que se refiere la normativa
vigente.

8.2. REFERENTES DE LA EVALUACION

Los referentes para la evaluacion seran:

e Los criterios de evaluaciéon y los estandares de aprendizajes de la materia (ver el
apartado 4 de esta programacion didactica),que seran el elemento basico a partir del cual
se relacionan el resto de los elementos del curriculo. Esta relacién podremos verla en las
correspondientes unidades de programacién. Son el referente fundamental para la
evaluacion de las distintas materias y para la comprobacion conjunta del grado de
desempefio de las competencias clave y del logro de los objetivos.

e Lo establecido en esta programacion didactica.

e Los criterios de calificacion e instrumentos de evaluacién asociados a los criterios de
evaluacion, que podremos encontrar en los apartados 8.3. y 8.5. de esta programacion
didactica y las correspondientes unidades de programacion.

8.3. ¢, COMO EVALUAR?

La evaluacion se llevara a cabo por el equipo docente mediante la observacion continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracion personal.
Para ello, se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios
de evaluacién, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacion indican coémo, quién, cuando y mediante qué técnicas y con qué
instrumentos se obtendra la informacion. Son los procedimientos los que determinan el modo de
proceder en la evaluacion y fijan las técnicas e instrumentos que se utilizan en el proceso
evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que
responden al “;Cémo evaluar?” seran:
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Técnicas:

= Las técnicas de observacidn, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo
cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los
conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con la materia.

= Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o
dosieres, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase...

= Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y la
valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion
de los comparieros y las compafieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la
colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Instrumentos; se utilizan para la recogida de informacion y datos. Son multiples y variados,
destacando entre otros:

La evaluacion se realizara atendiendo a los siquientes criterios fijados:

- 90% Pruebas escritas y pruebas practicas (30%+60%)
- 10% Actitud y Comportamiento

8.4. EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa debera tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a
través de procedimientos de evaluacién e instrumentos de obtencion de datos que ofrezcan
validez y fiabilidad en la identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar
las competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempefios en las actividades que
realicen, es necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que
sea posible, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la
evaluacién de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos
conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas,
dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento
integrador.

Los niveles de desempefio de las competencias se podran valorar mediante las actividades que se
realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rubricas o escalas de
evaluacién gue tengan en cuenta el principio de atencion a la diversidad. De igual modo, es
necesario incorporar estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacion de
sus logros, como la autoevaluacion, la evaluacion entre iguales o la coevaluacion.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizables, como la
observacion sistematica del trabajo de los alumnos y las alumnas, las pruebas orales y escritas, el
portfolio, los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitiran la integracion de todas las
competencias en un marco de evaluacion coherente, como veremos a continuacion.
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8.5. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA MATERIA Y DE EVALUACION DE LAS

COMPETENCIAS CLAVE

- 90% Pruebas escritas y pruebas practicas (30%+60%)
- 10% Actitud y Comportamiento

Pruebas Pruebas Habitos
) . personales y
escritas practicas .
actitudes
30% 60% 10 %

Con la suma de los resultados ponderados obtendremos la calificacion trimestral. Los resultados
de la evaluacion se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4, Suficiente
(SV): 5, Bien (BI): 6, Notable (NT): 7, 8 y Sobresaliente (SB): 9, 10, considerandose calificacion

negativa el Insuficiente y positivas todas las demas

Dado que las calificaciones estan asociadas a los estandares de aprendizaje y estos a las
competencias clave, en el “Cuaderno del profesorado” se contara con registros que facilitaran la
obtencion de informacion sobre el nivel competencial adquirido. De este modo, al finalizar el curso
escolar, se dispondra de la evaluacion de cada una de las competencias clave. Los resultados se
expresaran mediante los siguientes valores: Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A).
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Las actuaciones previstas en esta programacion didactica contemplan intervenciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones, intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, linguisticas y de salud del
alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como
la adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo
el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacion planificadosposibilitan en el
alumnado la capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo, fomentando
especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que
favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el
aula, que conlleve la lectura y la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y
tareas en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de
ellos, permitiendo un ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusién de actividades y tareas que requeriran la cooperacion y el trabajo en
equipo para su realizacién. La ayuda entre iguales permitird que el alumnado aprenda de los
demas estrategias, destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a
la adquisicién de las competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programaciéon didactica
contemplan sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el
refuerzo como la ampliacion para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus
diferentes actividades seran flexibles y se podran plantear de forma o en niumero diferente a cada
alumno o alumna.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del
alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la
atencion a la diversidad y a la compensacion de las desigualdades, disponiendo pautas y
facilitando los procesos de deteccién y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto
como se presenten, incidiendo positivamente en la orientacién educativa y en la relacion con las
familias para que apoyen el proceso educativo de sus hijas e hijos.

Estas actuaciones se llevaran a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y
expectativas positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y
las competencias clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios,
desdoblamientos de grupos, apoyo en grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzo y
recuperacion y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcibn de sus caracteristicas y
posibilidades, para aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso
de cambio, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales, ser4 necesario detectar qué alumnado requiere
mayor seguimiento educativo o personalizacion de las estrategias para planificar refuerzos o
ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y los tiempos, proponer intervencion de
recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y la evaluaciéon de sus aprendizajes. A tal
efecto, el Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
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Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia determina que al comienzo del curso o
cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informara a este y a sus padres, madres o
representantes legales, de los programas y planes de atencién a la diversidad establecidos en el
centro e individualmente de aquellos que se hayan disefiado para el alumnado que los precise,
facilitando a la familias la informacion necesaria a fin de que puedan apoyar el proceso educativo
de sus hijos e hijas. Con la finalidad de llevar cabo tales medidas, es recomendable realizar un
diagnostico y descripcion del grupo o grupos de alumnado a los que va dirigida esta programacion
didactica, asi como una valoracion de las necesidades individuales de acuerdo a sus potencialidad
y debilidades, con especial atencién al alumnado que requiere medidas especificas de apoyo
educativo (alumnado de incorporacion tardia, con necesidades educativas especiales, con altas
capacidades intelectuales...). Para todo ello, un procedimiento muy adecuado sera la evaluacion
inicial que se realiza al inicio del curso en la que se identifiquen las competencias que el alumnado
tiene adquiridas, mas all4 de los meros conocimientos, que les permitirdn la adquisicion de nuevos
aprendizajes, destrezas y habilidades.

Respecto al grupo sera necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicion
de competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira
planificar correctamente las estrategias metodolégicas mas adecuadas, una correcta gestién del
aula y un seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucién de logros
colectivos.
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10. LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se haré uso de:

e Ordenadores independientes de los conectados a la red del aula de informatica.
Componentes necesarios para montar una red inalambrica.

¢ Distintos dispositivos de interconexion: tarjetas de red, concentradores, puntos de acceso,
router, cables, etc.

e Internet.
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11. ACTIVIDADES =~ COMPLEMENTARIAS Y  EXTRAESCOLARES  RELACIONADAS
CON EL CURRICULO QUE SE PROPONE REALIZAR ELDEPARTAMENTO

Este apartado queda abierto y se concretara durante el curso escolar por el profesorado que
imparta esta materia, en funcion de las caracteristicas del grupo, la organizacion del curso escolar
y el presupuesto del que se disponga
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Segun lo dispuesto en el DECRETO 327/2010 de 13 de julio, Capitulo Il, articulo 29:

“En educacién secundaria obligatoria las programaciones didacticas de todas las materias
y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y
expresarse de forma oral.”

“Las programaciones didacticas de las distintas materias del bachillerato incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.”

Desde esta materia hemos de favorecer que el alumnado se interese por la lectura y
busque en los libros la forma de profundizar e indagar sobre los distintos aspectos que se tratan en
cada una de las unidades didacticas. Implicar al alumnado en la adquisicién de una lectura activa y
voluntaria, que le permita el conocimiento, la comprension, la critica del texto y el intercambio de
experiencias e inquietudes, sera clave para estimular el interés por la lectura y el fomento de la
expresion oral.

Cada unidad didactica utiliza tipologias de textos diferentes (cientificos, expositivos, descriptivos y
textos discontinuos a partir de la interpretacion de tablas, datos, graficas o estadisticas). Para la
mejora de la fluidez de los textos continuos y la comprension lectora, se crearan tiempos de lectura
individual y colectiva, desarrollando estrategias a partir de preguntas que pongan en juego
diferentes procesos cognitivos: localizar y obtener informacion, conocer y reproducir, aplicar y
analizar interpretar e inferir y razonar y reflexionar.

El uso de la expresion oral y escrita se trabajara en multiples actividades que requieran para su
realizacion destrezas y habilidades que el alumnado tendrd que aplicar: exposiciones, debates,
técnicas de trabajo cooperativo, realizacion de informes u otro tipo de textos escritos con una clara
funcién comunicativa.

El tratamiento de estas propuestas han de implementarse de manera coordinada y planificada por
el resto del profesorado de este nivel educativo, dandole un tratamiento transversal a estas
competencias comunicativas. En este sentido, el alumnado irAd adquiriendo las siguientes
habilidades y destrezas:

¢ Planificar: Elaborando y seleccionando las ideas que se van a transmitir adaptadas a la finalidad
y la situacion.

o Coherencia: Expresando ideas claras, comprensibles y completas, sin repeticiones ni datos
irrelevantes, con una estructura y un sentido global.

e Cohesion: Utilizando el vocabulario con precision.
e Adecuacion: Adaptando el texto a la situacién comunicativa y a la finalidad.
o Creatividad: Capacidad de imaginar y crear ideas y situaciones.

e Presentacion (expresion escrita): Presentandolos textos escritos con limpieza, letra clara, sin
tachones y con margenes.

¢ Fluidez (expresion oral): Expresandose oralmente con facilidad y espontaneidad. Demostrando
agilidad mental en el discurso oral. Usando adecuadamente la pronunciacion, el ritmo y la
entonacion.

e Aspectos no linguisticos (expresion oral): Usando un volumen adecuado al auditorio.
Pronunciando claramente las palabras para que los demas puedan oir y distinguir el mensaje
(articulacion adecuada). Usando adecuadamente la gestualidad y la mirada, en consonancia
con el mensaje y el auditorio.
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¢ Revision: Reflexionando sobre las producciones realizadas. Realizacién de juicios criticos sobre
Sus propios escritos

La interdisciplinariedad ayuda a los alumnos y alas alumnas a integrar conceptos, teorias, métodos
y herramientas de dos o mas materias. Con ello consiguen profundizar en la comprension de
temas complejos, se preparan mejor para resolver problemas, crear productos o formular
preguntas, pues no se limitan a la visién parcial de una sola materia.

Las razones que nos llevan a ofrecer a nuestro alumnado una educacion interdisciplinar son
multiples y variadas. Entre ellas, destaca la urgencia de anticipar futuras necesidades ante el
cambiante entorno social, laboral y profesional. Estos cambios continuos dibujan un horizonte en el
gue serd necesario que los futuros ciudadanos y ciudadanas, dentro y fuera de su ambito
profesional, sean capaces de comprender y de abordar nuevos problemas, emplear un
pensamiento especializado de manera flexible y comunicarse eficazmente.

Para poder enfrentarse con éxito a la sociedad del conocimiento y a los vertiginosos avances
cientificos y tecnoldgicos del siglo xxI, nuestros estudiantes han de comprender cémo se
construye el conocimiento, como las disciplinas se complementan unas con otras, y han de
adquirir destrezas transversales que integren y refuercen los aprendizajes profundos de lo que
acontece y puede acontecer para afrontar los desafios del porvenir: cambio climatico, los conflictos
éticos derivados del avance cientifico, la interculturalidad, la relacién de la politica con la vida
cotidiana...

Los alumnos y las alumnas deben aprender a resolver, poco a poco, problemas cada vez mas
complejos, que requerirdn la vision y la complementacion interdisciplinar. En la programacién
didactica y su concrecion en unidades didacticas, estos aprendizajes complejos se evidencian en
actividades y tareas competenciales.

Programacion y Computacion tiene un ambito de aplicaciébn multidisciplinar que permite
contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje a contenidos de otras materias, a tematicas
relativas al patrimonio de Andalucia, a los elementos transversales del curriculo o a la
especializacion del alumnado, propia de la etapa de Bachillerato, mediante el uso de aplicaciones
y herramientas informéticas.
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La secuenciacién de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera
de 2 sesiones semanales, se distribuird a lo largo del curso escolar, como medio para la
adquisicion de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes unidades
didacticas:

uD. TITULO Secuencia temporal
uD. 1 Representacion digital de la informacion 12Evaluacion

uD. 2 Programacion 12Evaluacién/28Evaluacion
uD. 3 Datos e Informacion 23Evaluacion

uD. 4 Internet 32Evaluacion

uUD. 5 Computacion fisica. Robotica 32Evaluacion
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RUBRICA PARA EVALUAR LA BUSQUEDA Y EL TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Excelente (9-10)

Bueno (7-8)

Adecuado (5-6)

Mejorable (1-4)

Ponderacion

Valoracion

Busqueda de
la informacion

Utiliza
correctamente los
recursos y/o medios
a su alcance para
buscar toda la

Utiliza algun
recurso y/o medio
a su alcance para
buscar toda la
informacion.

Utiliza algun
recurso y/o medio
a su alcance para
buscar parte de la
informacion.

Utiliza algun
recurso y/o medio
para buscar la
informacion con la
ayuda del docente

%

Obtencién de
la informacioén

informacion. o de otro
alumno/a.

Obtiene todos los Obtiene bastantes | Obtiene algunos Obtiene algunos

datos necesarios datos para dar datos para dar datos con la

para dar respuesta
a la actividad,
ajustandose a los
tiempos
establecidos.

respuesta a la
actividad,
ajustandose a los
tiempos
establecidos.

respuesta a la
actividad, con
dificultades para
ajustarse a los
tiempos
establecidos.

ayuda del docente
o de otro alumno/a
sin ajustarse a los
tiempos
establecidos.

%

Tratamiento y
andlisis de la
informacion

Analiza la
informacién
obtenida de las
fuentes consultadas,
extrayéndola de
manera rigurosa y

Analiza la
informacion
obtenida de las
fuentes
consultadas,
extrayéndola y

Analiza parte de la
informacién
obtenida de las
fuentes
consultadas,
ordenandola de

Realiza con apoyo
alguna de las
tareas
correspondientes
al tratamiento y
analisis de la

%

ordenandola ordenandola manera informacion.

sistematicamente. correctamente. adecuada.

Realiza Realiza Realiza alguna Realiza alguna

2a valoraciones y/o valoraciones y/o interpretacién interpretacion con

Interpretacion o Lo
de los emite juicios sobre emite juicios _sobre la _ la ayuda del %

la informacién sobre la informacién docente o de otro
resultados p ; L .

obtenida de un informacion obtenida. alumno/a.

modo riguroso. obtenida.

Expone/presenta los | Expone/presenta Expone/presenta Expone con

Exposicion de
conclusiones

principales
hallazgos de la
busqueda y
tratamiento de la
informacién
realizado de manera
clara, rigurosa y
coherente respecto
a los datos
obtenidos.

los principales
hallazgos de la
blsqueda y
tratamiento de la
informacion
realizado.

algunos hallazgos
de la busqueda y
tratamiento de la
informacién
realizado.

mucha dificultad
alguna de las
informaciones
obtenidas.

%




