
ORIENTACIÓN 
ACADÉMICA

2º ESO



FINALIZO   2º ESO 
¿QUÉ PUEDO HACER?

SI NO APRUEBO
PRESENTARME EN SEPTIEMBRE PARA RECUPERAR
REPETIR 2º ESO SI NO HE REPETIDO NUNCA
IR A UNA FORMACIÓN PROFESIONAL BÁSICA:

             Si he cumplido 15 años y no tengo más de 17
             Tengo pocas posibilidades de conseguir el título de Graduado
             Necesito el Consejo Orientador

PROGRAMA DE MEJORA DEL APRENDIZAJE Y RENDIMIENTO
  PMAR —> si tengo dificultades y muestro interés por el título
                          Lo decide el equipo educativo

SI APRUEBO
3º ESO

 SI TENGO 17 AÑOS EN ESTE AÑO—> PRESENTARME A LA PRUEBA DE ACCESO DE CICLOS FORMATIVOS



EN 3º DE ESO
DEBO ELEGIR

MATEMÁTICAS 
ACADÉMICAS

MATEMÁTICAS
 APLICADAS



Matemáticas orientadas
A LAS ENSEÑANZAS ACADÉMICAS

PROFUNDIZAN EN LOS CONCEPTOS Y PRODEDIMIENTOS       
   MATEMÁTICOS

ORIENTADAS A CONTINUAR CON LOS ESTUDIOS DE  
   BACHILLERATO:
                        - De Ciencias
                        - De Humanidades y Ciencias Sociales

ENTRE OTROS CONTENIDOS SE ESTUDIAN ECUACIONES 
BÁSICAS,FUNCIONES, ETC. 



CONTENIDOS BÁSICOS PARA ASEGURAR APRENDIZAJES
ORIENTADAS A CONTINUAR CON:

             LOS ESTUDIOS: Ciclo Formativo de Grado Medio
                                               Bachillerato de Artes
             INCORPORARSE AL MERCADO LABORAL

SE IMPARTEN CONTENIDOS RELACIONADOS CON 
  GEOMETRÍA, ESTADÍSTICA BÁSICA, ASPECTOS BÁSICOS DE 
  RAÍCES, ENTRE OTROS.

Matemáticas orientadas
A LAS ENSEÑANZAS APLICADAS



RECOMENDACIÓN 
GENERAL

Elige las APLICADAS
si te cuestan las 
MATEMÁTICAS Siempre podrás 

cambiar de 
opción en 4º

Elige las 
ACADÉMICAS si  
dudas entre 
continuar con 
BACH. O FP



Materias
troncales

3º ESO Biología y Geología
Física y Química
Geografía e Historia
Lengua Castellana 

   y Literatura
Inglés
Matemáticas:

APLICADAS  o ACADÉMICAS



3º ESO

MATERIAS 
ESPECÍFICAS 
OBLIGATORIAS

Educación Física
Religión   o

    Valores éticos
Tecnología



FICHA

de 

MATRíCULA



Formación Profesional Básica
Si tienes 

entre 15 y 17 años
Y

NO tienes el título de 
Graduado en 
EDUCACIÓN 

SECUNDARIA

Acceso con el 
CONSEJO 

ORIENTADOR

DURACIÓN
2 curso escolares
2000 horas

FINALIDAD:
  Preparación profesional

  Módulos de competencia y    
       aprendizaje

  Formación en centros de 
trabajo

ACCESO a Ciclos 
Formativos de Grado Medio

FPB



 Programa de PMAR
ESTRUCTURA

Ámbito Sociolingüístico
               Lengua y 
                       Ciencias Sociales

Ámbito Científico-Tecnológico
            Matemáticas y 
                     Ciencias Naturales

Tutoría
Optativas

DURACIÓN
uno 

o 
dos años NECESITAS

motivación
interés

ES DECISIÓN DEL 
EQUIPO EDUCATIVO



CAMBIOS SOCIALES Y DE GÉNERO

 Concepto de sexo-género 
 Historia del voto femenino 
 Prejuicios sexistas 
 Sexualidad y relaciones de género 
 Publicidad sexista 
 Igualdad de género 

OFRECE 

un conocimiento

básico sobre el

recorrido 

histórico

de la 

Igualdad de

Género

OPTATIVA



OPTATIVAS
CULTURA CLÁSICA I

Civilizaciones antiguas: 
Grecia y Roma

Aspectos culturales
Influencia en nuestra cultura

Literatura, arte, costumbres…

Relacionada con estudios de  
         HUMANIDADES

CONTENIDOS
Marco geográfico y panorama histórico 

de Grecia y Roma
La romanización de España
Urbanismo: acueductos, calzadas…
La vida cotidiana en Grecia y Roma
El ocio y los espectáculos: teatro, juegos 

olímpicos, el circo romano…
Las religiones
La mitología grecorromana
Leyendas famosas: La guerra de Troya, 

Rómulo y Remo.
El derecho romano, su pervivencia 

actual.



OPTATIVAS
INICIACIÓN A LA ACTIVIDAD 

EMPRENDEDORA Y PROFESIONAL
Su objetivo principal

Desarrollo integral del alumnado a nivel individual y social
Adquisición de competencias relacionadas con el futuro y

Vinculadas con los estudios y con el mundo laboral

Ayudará

En el proceso de toma de decisiones
Contribuyendo a la creación de un itinerario profesional propio 



OPTATIVAS

ORATORIA Y DEBATE
Pretende dotar al alumnado de un conocimiento 

de los mecanismos que articulan una buena 
comunicación y capacidad de abstracción en 
cuanto a la posibilidad de generar discursos 

adecuados a las necesidades de cada momento



COMPUTACIÓN Y ROBÓTICA
Se centra en el uso de software y hardware para 

le desarrollo de videojuegos y del diseño de 
robots, como un medio fácil y motivador para 

introducir al alumnado en el pensamiento 
computacional, aprendizaje de la programación y 

en la electrónica orientada a la robótica

OPTATIVAS



SI TIENES ALGUNA 
DUDA…

PREGUNTA a tu 
TUTOR/A A la 

ORIENTADORA
del Centro 

CONSULTA 
tus

Decisiones con 
TUS PADRES

¡Así no te 
equivocarás!



MUCHA SUERTE
en

VUESTRA DECISIÓN

DEPARTEMENTO DE ORIENTACIÓN


