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La programacion didactica que presentamos a continuaciéon es un instrumento especifico de
planificacion, desarrollo y evaluacion de la materia Matematicas para el primer curso de Educacion
Secundaria Obligatoria, adaptado a lo establecido en la siguiente normativa:

71 Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE).

[0 Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

[0 Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacién
Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

71 Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016,
de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

[0 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atenciéon a la diversidad, se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado
y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

Esta programacion se podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de
autoevaluacion.

CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION AL CENTRO

Localizaciéon geografica

El IES Maria Bellido se encuentra ubicado en la localidad de Bailén; situada en el cuadrante

noroccidental de la provincia, posee una superficie de 117,14Km2, se encuentra a 348m de altitud
y a una distancia de la capital de la provincia de 39 Km. El acceso a la poblacién se realiza a
través de la autovia de Andalucia y las carreteras N-322 de Cordoba — Valencia y la N-323 de
Bailén — Motril.

Poblacion

Bailén posee una poblacion aproximada de 18.700 habitantes (160 Hab./ Km2) ; poblacion que ha
crecido ininterrumpidamente desde principios de siglo. Un 2,8% de esta poblacion es extranjera
proveniente de Europa, Africa, América y Asia.
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Recursos econémicos

Las actividades econdmicas predominantes son:

TRABAJADORES POR

| ACTIVIDAD SECTOR | EMPRESAS POR SECTOR |
| Agricultura | 7,4% | 28,2% |
| Industria | 30% | 16,6% |
| Construccion | 1% | 8,4% |
| Servicios | 51,6% | 46,8% |

- Actividades agricolas: olivar (gran parte de regadio), vifia (explotada en cooperativas
vitivinicolas y con una buena comercializacion de vinos), matorral, pastos, encinares y ganaderia.

- Actividades industriales: fundamentalmente la industria ceramista y de fabricacion de
materiales de construccion. Con la crisis actual la industria ha sido fuertemente golpeada en
nuestro entorno.

- Actividades de servicios: junto a la ceramica, las actividades con ellas ligadas del transporte y
los servicios conexos con la carretera, también generan un gran numero de puestos de trabajo.

Cultura y ocio

Bailén cuenta con instalaciones deportivas (Pabelldon cubierto, Piscina y Gimnasio municipal,
Campos de Deportes), casa de la Cultura, Centro de informacion de la Mujer, etc. Distintas
Asociaciones culturales trabajan en el municipio a través de talleres y actividades de diversa
indole.

Durante el curso académico 2009- 2010 el numero de alumnos fue de 3.749 y con un total de 289
profesores.

Caracteristicas del centro

a) Ubicacion: el Centro se encuentra ubicado en el mismo casco urbano. Consta
de 2 edificios: uno en la C/ Juan Salcedo Guillén y otro en C/ Cuesta del Molino.

b) Caracteristicas: el actual IES “Maria Bellido” fue creado en el curso 98-99 con
la fusion de los IB “Maria Bellido” e IFP “Infanta Elena”. Consta, pues de 2 edificios
distantes entre si 250 metros, lo que conlleva el desplazamiento del profesorado de unas
instalaciones a otras para impartir sus clases.

c) Recursos: aulas de Musica, Plastica, Gimnasio y Tecnologia. Laboratorios,
Informatica (5 aulas TIC y carros con portatiles), Talleres y dependencias para servicios
generales.

d) Zona de influencia: nuestra zona comprende las localidades de Bafios de la Encina,
Guarroman y Bailén para las ensefianzas no obligatorias (Ciclos Formativos y Bachilleratos)
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* Desde el punto de vista organizativo

El Centro esta constituido por unos mil alumnos/as. En la actualidad hay 32 grupos
distribuidos en ESO, Bachillerato, FP de Grado Superior y de Grado Medio, FPB y ESPA.

Ademas de las aulas de los distintos grupos, existen aulas especificas.

En el edificio situado en c/ Cuesta del Molino estan ubicados los Ciclos Formativos,
2° curso de FPB y el 1er curso de la ESO.

CONTEXTUALIZACION A NIVEL DEL ALUMNADO

Se presentan a continuacion los datos obtenidos tras la encuesta realizada al alumnado del
Centro durante los primeros meses del curso académico 2012/2013. En dichos datos hemos
agrupado a los alumnos en dos grupos diferentes: un primero esta formado por los alumnos de
ESO y Bachillerato y el segundo esta constituido por el alumnado de FP, PCPI y ESA; dado que
consideramos difieren en edad asi como en su situacion social.

En el primer grupo un 98% de los alumnos viven con sus padres frente al 82% del segundo.

El 27% de los padres —ambos progenitores- de los alumnos del primer grupo tienen un trabajo
(47% padres y 9% madres) pero solo tienen un trabajo fijo el 19% de ellos. En el segundo grupo
trabajan un 12% de los padres, siendo trabajo fijo el del 9% de ellos.

Solo el 8-9% de los padres de nuestro alumnado del primer grupo tienen estudios universitarios; la
mayor parte de ellos (30-33%) tienen estudios primarios o medios. En el segundo grupo entre el 2
y el 4% de los padres posee estudios universitarios teniendo la mayoria (43-44%) estudios
basicos.

El 27% en el primer grupo y el 19% en el segundo reciben algun tipo de ayuda por estudios.

En cuanto a los otros miembros de la familia, concretamente hermanos/as de nuestro alumnado,
un 76% de los del primer grupo estudian, frente al 49% en el segundo grupo; un 12% trabajan y
otro 12% realizan las dos cosas a la vez en el primer grupo, frente al 36% y 15% respectivamente
en el segundo grupo.

La respuesta a la pregunta si tienen o disponen de libros de consulta, enciclopedias e Internet en
casa, entre el 89-97% contesta que si en el primer grupo y entre el 85-88% en el segundo.

El tiempo que se le dedica diariamente al estudio es superior a 1 hora en un 48% del alumnado
del primer grupo y en un 43% en el segundo.

Finalmente el tiempo libre y de ocio queda repartido fundamentalmente entre salir con amigos/as
(34% - 26%), hacer deporte (30% - 28%), escuchar musica y, en menor medida, ver la television.
Los alumnos mayores, es decir, los del segundo grupo dedican su tiempo libre en un 21% a otras
actividades, sin especificar.
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Las matematicas forman parte de nuestra cultura y podemos hablar del patrimonio matematico de la
humanidad, que debemos conservar, divulgar y actualizar para adaptarnos y dar respuesta a las
nuevas ofertas y necesidades profesionales.

Alo largo de la historia, todas las civilizaciones han intentado entender el mundo y predecir fenédmenos
naturales, habiendo sido imprescindible crear y desarrollar herramientas matematicas para calcular,
medir, estudiar relaciones entre varias variables y producir modelos que se ajusten y asemejen a la
realidad.

La sociedad esta evolucionando de manera acelerada en los ultimos tiempos vy, en la actualidad, es
preciso un mayor dominio de las destrezas y conocimientos matematicos de los que se requerian hace
s6lo unos anos, asi como una mayor autonomia para afrontar los cambios que se produciran en un
futuro mas o menos inmediato.

La toma de decisiones, rapidas en muchos casos, requiere comprender, modificar y producir mensajes
de todo tipo, incluso encriptados, y en la informaciéon que se maneja cada vez aparecen con mas
frecuencia tablas, graficos, férmulas y una ingente cantidad de datos que demandan conocimientos
matematicos y estadisticos para su correcto tratamiento e interpretacion.

Los contextos en los que aparecen son multiples: los propiamente matematicos, economia, tecnologia,
ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones, deportes, etc., por lo que es necesario
adquirir un habito de pensamiento matematico que permita establecer hipétesis y contrastarlas,
elaborar estrategias de resolucién de problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas, tanto
en la vida personal como en la futura vida profesional.

En consecuencia, se hace necesario realizar modificaciones significativas en los procesos de
ensefnanza y aprendizaje que ayuden a forjar el saber matematico que demandan los ciudadanos y
ciudadanas de la sociedad andaluza del s. XxI.

Ademas, la materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia
matematica, reconocida y considerada clave por la Unién Europea porque constituye un instrumento
imprescindible en el desarrollo del pensamiento de los individuos y componente esencial de
comprension, modelizacién y transformacién de los fendmenos de la realidad que les permitira
desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social.
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Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar la
etapa, como resultado de las experiencias de ensefanza-aprendizaje planificadas
intencionalmente para ello.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades, los
habitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar los objetivos enumerados en el
articulo 23 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), asi como el
articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para la
Educacion Secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero,
por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Por
ello, en el cuadro siguiente se detallan los objetivos de la etapa y la relacién que existe con las
competencias clave:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer
sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos Competencia social y
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre ciudadana. (CSC)
mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Competencia para aprender a
aprender. (CAA)
Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para
una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de
derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar Ila
discriminacién de las personas por razén de sexo o por . .

. "y . : , Competencia social y
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. .
\ SRRSO ciudadana. (CSC)
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion
de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos
de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi
como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

Competencia en
comunicacion lingiistica.
(CCL)
Competencia matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)
Competencia digital.
(CD)

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes
de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparaciéon basica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la
comunicacion.
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f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado,
que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y
aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Competencia matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si
mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)
Competencia para aprender a
aprender. (CAA)

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por
escrito, en la lengua castellana vy, si la hubiere, en la lengua
cooficial de la Comunidad Autébnoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

Competencia en
comunicacion lingulistica.
(CCL)

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras
de manera apropiada.

Competencia en
comunicacion lingulistica.
(CCL)

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la
cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

Conciencia y expresiones
culturales. (CEC)

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo vy el
de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de
cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

Competencia matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresién y representacion.

Conciencia y expresiones
culturales. (CEC)

Del mismo modo, se establece la relacion de las competencias clave con los objetivos generales
afnadidos por el articulo 3.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacioén y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de

Andalucia.

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad
linguistica andaluza en todas sus variedades.

Competencia en
comunicacion lingulistica.
(CCL)
Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la cultura
andaluza para que sea valorada y respetada como patrimonio
propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

A estos obijetivos llegara el alumnado a partir de los establecidos en cada una de las materias, que
establecen las capacidades que desde ellas desarrollara el alumnado.
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OBJETIVOS DEL AREA

A continuacion podemos ver los objetivos de la materia de Matematicas para la etapa de
Educaciéon Secundaria Obligatoria:

Objetivos de la materia de Matematicas

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en
los procesos matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la
actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos,
elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los
recursos mas apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas
de recogida de la informacién y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos
mediante el uso de distintas clases de numeros y la seleccién de los calculos apropiados a
cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos,
etc.) presentes en los medios de comunicacién, Internet, publicidad u otras fuentes de
informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian estos elementos
matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar
las propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador,
dispositivo movil, pizarra digital interactiva, etc.)para realizar calculos, buscar, tratar y
representar informaciones de indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos
y propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la
precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la
busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y
resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la
conveniencia de las estrategias utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su
caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resoluciéon de problemas y mostrar confianza en su
propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima
adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos,
practicos y utilitarios de las matematicas

10.

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo
desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

1.

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de
vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el
conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social,
economico y cultural.
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Los criterios de evaluacion de cada una de las materias de la etapa son uno de los referentes
fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en el referente especifico para
evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado
debe de lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave. Responden a lo que se
pretende conseguir en cada materia.

A continuacion se presentan los criterios de evaluacion ponderados, los estandares de aprendizaje

asociados a cada criterio y las competencias clave a las que se contribuye.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ‘ COMPETENCIAS
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE
PONDERACION STANDARES NDIZAJ CLAVE
BLOQUE 1 (30 %)
1. Expresar verbalmente y de forma razonada| |1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resolucion de un| |el proceso seguido en la resolucion de un CCL, CMCT
problema. (2,5% ) problema, con el rigor y la precision
adecuada.
2. Utilizar procesos de razonamiento y| |2.1. Analizay comprende el enunciado de los
estrategias de resolucion de problemas,| |problemas (datos, relaciones entre los datos,
realizando los calculos necesarios y| |contexto del problema).
comprobando las soluciones obtenidas.
(2,5%) 2.2. Valora la informacion de un enunciado y
la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.
2.3.‘ Realiza estimaciones y elabora CMCT . SIEP
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia.
2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.
3. Describir y analizar situacion'es de cambio,| |3 1 Identifica patrones, regularidades y leyes
para encontrar patrones, regularidades y leyes| |matematicas en situaciones de cambio, en
matemadticas, en  contextos NumMEricos,| |contextos numéricos, geométricos,
geomét.rlco.s, funcionales, esta(.ii.sncos Y| [funcionales, estadisticos y probabilisticos.
probabilisticos, valorando su utilidad para
L o - ) CMCT, SIEP
hacer predicciones. (2,5%) 32. Utliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.
4. Profundizar en problemas resueltos| |4.1. Profundiza en los problemas una vez
planteando pequefias variaciones en los datos,| |resueltos: revisando el proceso de resolucion
otras preguntas, otros contextos, etc. (2,5% ) | |y los pasos e ideas importantes, analizando la CMCT, CAA
coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.
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4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas  preguntas, resolviendo  otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.  (2,5% )

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademds de las conclusiones obtenidas
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
gréfico, geométrico, estadisticoprobabilistico.

CCL, CMCT, CAA,
SIEP

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad. (2,5%)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en ¢l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, eclabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resoluciéon de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

CMCT, CAA, SIEP

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o
construidos. (2,5%)

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre ¢l y sus resultados.

CMCT, CAA

8. Desarrollar y cultivar las actitudes
personales inherentes al quehacer matematico.
(2,5%)

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

CMCT, CSC, SIEP,
CEC
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8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion,junto con hébitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
(2,5%)

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.

CAA, SIEP

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras. (2,5%)

10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

CAA, CSC, CEC

11. Emplear las herramientas tecnologicas
adecuadas, de forma autéonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas. (2,5%)

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefla representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

CMCT, CD, CAA

12. Utilizar las tecnologias de la informacion
y la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando
y seleccionando informacion relevante en
Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion. (2,5%)

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,
...), como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnologica adecuada, y
los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

CMCT, CD, SIEP
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BLOQUE 2 (40 %)
1. Utilizar numeros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes

sencillos, sus operaciones y propiedades para

recoger, transformar e intercambiar
informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria. (7%)

1.1. Identifica los distintos tipos de niimeros
(naturales, enteros, fraccionarios y decimales)
y los utiliza para representar, ordenar e
interpretar adecuadamente la informacion
cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones
numéricas de distintos tipos de numeros
mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos
tipos de nlimeros y sus operaciones, para

CCL, CMCT, CSC

resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnologicos,
cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos| |2.1. Reconoce nuevos significados y

significados de los niimeros en contextos de
paridad,  divisibilidad y  operaciones
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de ntimeros.
(10%)

propiedades de los niimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre paridad,
divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2,
3,5,9 y 11 para descomponer en factores
primos numeros naturales y los emplea en
ejercicios,  actividades 'y  problemas
contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo comun
divisor y el minimo comun multiplo de dos o
mas numeros naturales mediante el algoritmo
adecuado 'y lo aplica  problemas
contextualizados.

2.4. Realiza calculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con
potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y el valor absoluto de un nimero
entero comprendiendo su significado y
contextualizdndolo en problemas de la vida
real.

CMCT
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2.6. Realiza operaciones de redondeo y
truncamiento de  numeros  decimales
conociendo el grado de aproximacion y lo
aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre
nimeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones  equivalentes y  simplifica
fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas.

2.8. Utiliza la notacion cientifica, valora su
uso para simplificar calculos y representar
nimeros muy grandes.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones

3.1. Realiza operaciones combinadas entre
numeros enteros, decimales y fraccionarios,
con eficacia, bien mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
medios tecnoldgicos utilizando la notacién

CMCT

o estrategias de calculo mental.  (5%) mas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.
4. Elegir la forma de calculo apropiada| |4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental

(mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros,
fracciones, decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y precision de los
resultados obtenidos. (3%)

para realizar calculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en la
operacion o en el problema.

4.2. Realiza calculos con niimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales decidiendo
la forma mas adecuada (mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

CMCT, CD, CAA,
SIEP

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de
tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.)
para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa
o inversamente proporcionales. (5%)

5.1. Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor de
conversén o calculo de porcentajes) y las
emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce
que intervienen magnitudes que no son
directa ni inversamente proporcionales.

CMCT, CSC, SIEP

7. Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer,
segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos. (10%)

7.1. Comprueba, dada una ecuaciéon (o un
sistema), si un nimero (o nimeros) es (son)
solucion de la misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion
de la vida real mediante ecuaciones de primer
y segundo grado, y sistemas de ecuaciones
lineales con dos incognitas, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

CCL, CMCT, CAA
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BLOQUE 3 (10%)

1. Reconocer y describir figuras planas, sus
elementos y propiedades caracteristicas para
clasificarlas, identificar situaciones, describir
el contexto fisico, y abordar problemas de la
vida cotidiana (4%)

1.1. Reconoce y describe las propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, 4angulos  centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de
los triangulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comun a cada uno
de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus
lados como a sus angulos.

1.3.  Clasifica los cuadrilateros y
paralelogramos atendiendo al paralelismo
entre sus lados opuestos y conociendo sus
propiedades referentes a éangulos, lados y
diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas
que caracterizan los puntos de la
circunferencia y el circulo.

CCL, CMCT, CAA,
CSC, CEC

2. Utilizar  estrategias, herramientas
tecnologicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion de
problemas de perimetros, areas y angulos de
figuras planas, utilizando el lenguaje
matematico adecuado expresar el
procedimiento seguido en la resolucion.
(4%)

2.1. Resuelve problemas relacionados con
distancias, perimetros, superficies y angulos
de figuras planas, en contextos de la vida
real, utilizando las herramientas tecnologicas
y las técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia,
el area del circulo, la longitud de un arco y el
area de un sector circular, y las aplica para
resolver problemas geométricos.

CCL, CMCT, CD,
SIEP

6. Resolver problemas que conlleven el
calculo de longitudes, superficies y volumenes
del mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.
(2%)

6.1. Resuelve problemas de la realidad
mediante el calculo de areas y voliimenes de
cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes
geométrico y algebraico adecuados.

CMCT, CSC, CEC

BLOQUE 4 (10% )

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de
coordenadas cartesianas. (10%)

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de
sus coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas.

CMCT

BLOQUE 5 (10% )

1. Formular preguntas adecuadas para conocer
las caracteristicas de interés de una poblacion
y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los
métodos  estadisticos apropiados 'y las
herramientas adecuadas, organizando los
datos en tablas y construyendo graficas,
calculando los parametros relevantes y
obteniendo conclusiones razonables a partir de
los resultados obtenidos. (4%)

1.1. Define poblacion, muestra e individuo
desde el punto de vista de la estadistica, y los
aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de
distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

CCL, CMCT, CAA,
CSC, SIEP
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1.3. Organiza datos, obtenidos de una
poblacion, de wvariables cualitativas o
cuantitativas en  tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana
(intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para resolver
problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos
recogidos en medios de comunicacion.

2. Utilizar herramientas tecnologicas para
organizar datos, generar graficas estadisticas,
calcular parametros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente sobre la
situacion estudiada. (1%)

2.1. Emplea la calculadora y herramientas
tecnologicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas de
tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion
y de la comunicacion para comunicar
informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.

CCL, CMCT, CD,
CAA

3. Diferenciar los fendmenos deterministas
de los aleatorios, valorando la posibilidad que
ofrecen las matematicas para analizar y hacer
predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a partir de
las regularidades obtenidas al repetir un
numero significativo de veces la experiencia
aleatoria, o el célculo de su probabilidad.
(2%)

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y
los distingue de los deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fenomeno
aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximaciéon de la misma
mediante la experimentacion.

CCL, CMCT, CAA

4. Inducir la nocién de probabilidad a partir
del concepto de frecuencia relativa y como
medida de incertidumbre asociada a los
fendmenos aleatorios, sea o no posible la
experimentacion. (3%)

4.1. Describe experimentos aleatorios
sencillos y enumera todos los resultados
posibles, apoyandose en tablas, recuentos o
diagramas en arbol sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos mediante
la regla de Laplace, y la expresa en forma de
fraccién y como porcentaje.

CMCT
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Entendemos los contenidos como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes
que contribuyen al logro de los objetivos de cada materia y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias.

La materia Matematicas en el curso de primero de Educacion Secundaria Obligatoria se incluye entre
las denominadas troncales, y sus contenidos se organizan en cinco bloques tematicos que abarcan
procesos, métodos y actitudes en Matematicas, el desarrollo del sentido numérico y de la
simbolizacion algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades, en especial las de nuestro
entorno, la interpretacion de los fendmenos ambientales y sociales a través de las funciones y sus
graficas, completandose la propuesta de contenidos con la estadistica y la probabilidad.

Conviene destacar que el blogue “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” es transversal, pues
se desarrollara de forma simultanea al resto de bloques de contenido y debe actuar como eje
fundamental de la asignatura. En Andalucia, este bloque se sustenta sobre tres pilares basicos: la
resoluciéon de problemas, el uso sistematicamente adecuado de los medios tecnoldgicos y la
dimension social y cultural de las matematicas, que han de estar siempre presentes en la construccion
del conocimiento matematico durante esta etapa.

Por lo tanto, y a modo de resumen, el tratamiento de los contenidos de la materia se ha
organizado alrededor de los siguientes bloques:

0 Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
Bloque 2: Numeros y Algebra.
Bloque 3: Geometria.

Bloque 4: Funciones.

O o o d

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad.

A continuacion se presentan los contenidos del curso distribuidos por unidades y los criterios de
evaluacion asociados a cada una de ellas:

CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDADES Y CONTENIDOS ASOCIADOS
1. Los nimeros naturales. B2 -C1
Utilizar  nimeros  naturales, enteros,
- Sistemas de numeracion. fraccionarios, decimales y porcentajes

sencillos, sus operaciones y propiedades para

- Numeros naturales. . .
recoger, transformar e  intercambiar

- Operac%ones bas1cgs con nimeros naturales. informacion ~y  resolver  problemas
- Operaciones combinadas. relacionados con la vida diaria.
B2 -C3

Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental.
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B2 -C4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las
operaciones con niumeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

2. Potencias y raices. B2 -C1

Utilizar numeros  naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e  intercambiar

- Potencias.
- Potencias de base 10.

- Operaciones con potencias. informaciéon 'y  resolver  problemas
- Utilizacién de la notacion cientifica para representar relacionados con la vida diaria.
numeros grandes.
- Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. B2 - C2
- Estimacion y obtencion de raices aproximadas. Conocer y utilizar propiedades y nuevos

significados de los niimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y  operaciones
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de ntimeros.

B2-C3

Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental.

3. Divisibilidad. B2 - C2

Conocer y utilizar propiedades y nuevos

- Divisibilidad de los niimeros naturales significados de los niimeros en contextos de
paridad, divisibilidad 'y  operaciones

- Criterios de divisibilidad. : . 9

; . elementales, mejorando asi la comprension
- Numeros primos y compuestos. . del concepto y de los tipos de niimeros.
- Descomposwlon de un nimero en factores primeos.

- Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.
- Maximo comun divisor y minimo comun multiplo de
dos 0 mas niimeros naturales.

4. Los niimeros enteros. B2 -C1

Utilizar numeros  naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e  intercambiar

- Numeros negativos.
- Significado y utilizacion en contextos reales.

- Numeros ent.eros. ) _ informacién 'y  resolver  problemas

- Representacion, ordenacion en la recta numérica y relacionados con la vida diaria.
operaciones.

- Operaciones con calculadora. B2 - C2

Conocer y utilizar propiedades y nuevos
significados de los niimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y  operaciones
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de nlimeros.
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B2-C3

Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental.

B2 -C4

Elegir la forma de céalculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las
operaciones con niumeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

5. Los numeros decimales.

- Numeros decimales.

- Representacion de numeros decimales.
- Ordenacion de nimeros decimales.

- Operaciones con numeros decimales.

B2 -C1

Utilizar numeros  naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e  intercambiar
informacion y  resolver  problemas
relacionados con la vida diaria.

B2 -C2

Conocer y utilizar propiedades y nuevos
significados de los niimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y  operaciones
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de nlimeros.

B2 -C3

Desarrollar, en casos sencillos, Ila
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental.

B2 -C4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las
operaciones con numeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

6. Las fracciones.

- Fracciones en entornos cotidianos.
- Fracciones equivalentes.
- Comparacion de fracciones.

- Representacion, ordenacion y operaciones.

- Relacion entre fracciones y decimales.
- Conversion y operaciones.

B2 -C1

Utilizar numeros  naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e  intercambiar
informacion y  resolver  problemas
relacionados con la vida diaria.
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B2-C2

Conocer y utilizar propiedades y nuevos
significados de los niimeros en contextos de
paridad, divisibilidad 'y  operaciones
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de nlimeros.

B2 -C3

Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental.

B2 -C4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las
operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

7. Proporcionalidad y porcentajes.

- Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

- Aumentos y disminuciones porcentuales.

- Razon y proporcion.

- Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

- Constante de proporcionalidad.

- Resolucion de problemas en los que intervenga la
proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

- Repartos directa e inversamente proporcionales.

B2 -C5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de
tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.)
para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes
directa o inversamente proporcionales.

8. Algebra.

- Iniciacion al lenguaje algebraico.

- Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que
representen situaciones reales, al algebraico y viceversa.

- El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y
simbolizar relaciones.

- Valor numérico de una expresion algebraica.

- Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

- Operaciones con polinomios en casos sencillos.

- Ecuaciones de primer grado con una incégnita.

- Resolucion de problemas.

B2 - C7

Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer,
segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos.
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9. Rectas y angulos.

- Elementos basicos de la geometria del plano.

- Relaciones y propiedades de figuras en el plano:
Paralelismo y perpendicularidad.

- Angulos y sus relaciones.

- Construcciones geométricas sencillas: mediatriz,
bisectriz. Propiedades.

- Medida y célculo de angulos de figuras planas.

B3 -C1

Reconocer y describir figuras planas, sus
elementos y propiedades caracteristicas para
clasificarlas, identificar situaciones, describir
el contexto fisico, y abordar problemas de la
vida cotidiana.

10. Figuras geométricas.

- Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras
poligonales.

- Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.

- Propiedades y relaciones.

- Circunferencia y circulo.

- Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras.

- Justificacion geométrica y aplicaciones.

B3 -C1

Reconocer y describir figuras planas, sus
elementos y propiedades caracteristicas para
clasificarlas, identificar situaciones, describir
el contexto fisico, y abordar problemas de la
vida cotidiana.

11. Areas y perimetros.

- Célculo de areas y perimetros de figuras planas.

- Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.

- Uso de herramientas informaticas para estudiar formas,
configuraciones y relaciones geomeétricas.

B3 -C2
Utilizar estrategias, herramientas
tecnologicas y técnicas simples de la

geometria analitica plana para la resolucion
de problemas de perimetros, areas y angulos
de figuras planas, utilizando el lenguaje
matematico adecuado expresar el
procedimiento seguido en la resolucion.

B3 -C6

Resolver problemas que conlleven el calculo
de longitudes, superficies y volumenes del
mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.

12. Graficas de funciones.

- Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion
de puntos en un sistema de ejes coordenados.

- El concepto de funcion: Variable dependiente e
independiente.

- Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica,
férmula).

- Funciones lineales.

B4 - C1
Conocer, manejar e interpretar el sistema de
coordenadas cartesianas.
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13. Estadistica.

- Poblacion e individuo. Muestra.

- Variables estadisticas.

- Variables cualitativas y cuantitativas.

- Frecuencias absolutas y relativas.

- Organizacion en tablas de datos recogidos en una
experiencia.

- Diagramas de barras, y de sectores.

- Poligonos de frecuencias.

- Medidas de tendencia central.

- Medidas de dispersion.

B5S-C1

Formular preguntas adecuadas para conocer
las caracteristicas de interés de wuna
poblacion y recoger, organizar y presentar
datos  relevantes  para  responderlas,
utilizando  los  métodos  estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas,
organizando los datos en tablas y
construyendo  graficas, calculando los
parametros  relevantes 'y  obteniendo
conclusiones razonables a partir de los
resultados obtenidos.

B5-C2

Utilizar herramientas tecnoldgicas para
organizar datos, generar graficas estadisticas,
calcular parametros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente sobre la
situacion estudiada.

14. Azar y probabilidad.

- Fendmenos deterministas y aleatorios.

- Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de
fenomenos aleatorios sencillos y disefio de experiencias
para su comprobacion.

- Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la
probabilidad mediante la simulacion o experimentacion.

- Espacio muestral en experimentos sencillos.

- Tablas y diagramas de arbol sencillos.

- Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace
en experimentos sencillos.

B5-C3

Diferenciar los fenémenos deterministas de
los aleatorios, valorando la posibilidad que
ofrecen las matematicas para analizar y hacer
predicciones  razonables  acerca  del
comportamiento de los aleatorios a partir de
las regularidades obtenidas al repetir un
numero significativo de veces la experiencia
aleatoria, o el calculo de su probabilidad.

B5-C4

Inducir la nocién de probabilidad a partir del
concepto de frecuencia relativa y como
medida de incertidumbre asociada a los
fenémenos aleatorios, sea o no posible la
experimentacion.
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El curriculo de esta etapa toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de ensefianza y
aprendizaje el desarrollo de las capacidades y la integracion de las competencias clave a las que
contribuiran todas las materias. En este sentido, se incorporan, en cada una de las materias que
conforman la etapa, los elementos que se consideran indispensables para la adquisicién y el
desarrollo de dichas competencias clave, con el fin de facilitar al alumnado la adquisicion de los
elementos basicos de la cultura y de prepararles para su incorporacion a estudios posteriores o
para su insercion laboral futura.

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada materia con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la
resolucion eficaz de problemas complejos. En la Educacién Secundaria Obligatoria, las
competencias clave son aquellas que deben ser desarrolladas por el alumnado para lograr la
realizacion y el desarrollo personal, ejercer la ciudadania activa, conseguir la inclusion social y la
incorporacién a la vida adulta y al empleo de manera satisfactoria, y ser capaz de desarrollar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Las competencias suponen una combinacion de habilidades practicas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que se
movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento
en la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales
que, como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del
curriculo, como en los contextos educativos no formales e informales.

El conocimiento competencial integra un entendimiento de base conceptual: conceptos, principios,
teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un conocimiento relativo a las
destrezas, referidas tanto a la accién fisica observable como a la accion mental (conocimiento
procedimental-saber hacer); y un tercer componente que tiene una gran influencia social y cultural,
y que implica un conjunto de actitudes y valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el conocimiento
de base conceptual («conocimiento») no se aprende al margen de su uso, del «saber hacery;
tampoco se adquiere un conocimiento procedimental («destrezas») en ausencia de un
conocimiento de base conceptual que permite dar sentido a la accion que se lleva a cabo.

El alumnado, ademas de “saber” debe “saber hacer” y “saber ser y estar” ya que de este modo
estara mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales y sociales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos
contextos sea posible resulta indispensable una comprensién del conocimiento presente en las
competencias, y la vinculacién de este con las habilidades practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion por
aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:

[1  Comunicacion linguistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.

N B Y
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El aprendizaje por competencias se caracteriza por:

a) Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefianza-aprendizaje basado
en competencias debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y por parte de
las diversas instancias que conforman la comunidad educativa. La vision interdisciplinar y
multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre diferentes materias y la
aportacion de cada una de ellas a la comprension global de los fendmenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado
momento y permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante
el cual las alumnas y los alumnos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el
uso de estas.

c) Caracter funcional. Se caracteriza por una formacién integral del alumnado que, al finalizar
su etapa académica, sera capaz de transferir a distintos contextos los aprendizajes
adquiridos. La aplicacion de lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana favorece las
actividades que capacitan para el conocimiento y el analisis del medio que nos circunda y
las variadas actividades humanas y modos de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado que
partan de situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de aprendizaje
de cada alumno y alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y
promuevan el trabajo en equipo, haciendo uso de métodos, recursos y materiales
didacticos diversos.

e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta
imprescindible la participacion de toda la comunidad educativa en el proceso formativo
tanto en el desarrollo de los aprendizajes formales como los no formales.

Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

Esta materia contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica, reconocida y
considerada clave por la Unién Europea, asi como a la formacion intelectual del alumnado, lo que
les permitira desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social.

La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades
esenciales de la actividad matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos
cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo
interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento légico.

En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas muchas otras competencias
ademas de la matematica, entre otras, la comunicacion linglistica, al leer de forma comprensiva
los enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento, al
establecer un plan de trabajo para la resolucion de problemas basado en modificacién y revision
continua; la competencia digital, al tratar de forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de
apoyo a la resolucion de problemas y comprobacién de las soluciones; o la competencia social y
civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes planteamientos y resultados.
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La normativa referida a esta etapa educativa, citada al inicio de esta programacion, establece que
todas las materias que conforman el curriculo de la misma incluirdn los siguientes elementos
transversales:

a)

b)

d)

)

h)

El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en
la Constitucién Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz y la democracia.

La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para
el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso
escolar, discriminaciéon o maltrato, y la promocion del bienestar, de la seguridad y la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis
de las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el
rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de
genero, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y al abuso
sexual.

Los valores inherentes y las conductas adecuadas al principio de igualdad de trato
personal, asi como la prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el rechazo y la prevencién de la violencia
terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el conocimiento
de los elementos fundamentales de la memoria democratica, vinculandola principalmente
con los hechos que forman parte de la historia de Andalucia.

Las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion vy la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo
derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al
trabajo del alumnado, y los procesos de transformacién de la informacién en conocimiento.

Los valores y las conductas inherentes a la convivencia vial y la prevenciéon de los
accidentes de trafico. Asimismo se tratardan temas relativos a la protecciéon ante
emergencias y catastrofes.

La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable y de la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

La adquisicibn de competencias para la actuacion en el ambito econdmico y para la
creacion y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacién al crecimiento
econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el respeto
al emprendedor o emprendedora, la ética empresarial y el fomento de la igualdad de
oportunidades.
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Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados potenciando el
desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica debera guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta materia, y
dara respuesta a propuestas pedagdgicas que consideren la atencion a la diversidad y el acceso
de todo el alumnado a la educacién comun. Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de la
perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en
el alumnado, se ajusten al nivel competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de
trabajo individual y cooperativo

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacién del
alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico; el trabajo individual y cooperativo del
alumnado en el aula, que conlleve la lectura, la investigacion, asi como las diferentes posibilidades
de expresion. Se integraran referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado.

Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y los métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacién de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y
experimentacién adecuados a los contenidos de las distintas materias.

Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de
interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacién, la experimentacion y la motivacion de
los alumnos y las alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.
Igualmente se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizar la sesion de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas.

La orientacién de la practica educativa de la materia se abordara desde situaciones-problema de
progresiva complejidad, desde planteamientos mas descriptivos hasta actividades y tareas que
demanden analisis y valoraciones de caracter mas global, partiendo de la propia experiencia de los
distintos alumnos y alumnas y mediante la realizacion de debates y visitas a lugares de especial
interés.

Se utilizaran las tecnologias de la informacion y de la comunicacién de manera habitual en el
desarrollo del curriculo tanto en los procesos de ensefianza como en los de aprendizaje.

La metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos fundamentales en la
ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacién hacia el aprendizaje en el
alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de su papel, mas activo y auténomo, consciente
de ser el responsable de su aprendizaje, y, a tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar en
él la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y
valores presentes en las competencias. Desde esta materia se colaborara en la realizacién por
parte del alumnado de trabajos de investigacion y actividades integradas que impliquen a uno o
varios departamentos de coordinacion didactica y que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
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En resumen, desde un enfoque basado en la adquisicién de las competencias clave cuyo objetivo
no es solo saber, sino saber aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones,
se precisan distintas estrategias metodologicas entre las que resaltaremos las siguientes:

[1 Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de
distintos procesos cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas,
reconocer, localizar, aplicar, resolver, etc.

[1 Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexion y el espiritu critico.

[1 Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos,
habilidades, destrezas o actitudes mas alla de los contenidos propios de la materia y sea capaz
de transferir sus aprendizajes a contextos distintos del escolar.

[1 Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autébnomo, en los que sea capaz, desde el
conocimiento de las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos,
plantearse interrogantes. organizar y planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion
necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar los resultados y evaluar con rigor su
propio proceso de aprendizaje.

O Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el
conocimiento adquirido se formule hipétesis en relacion con los problemas plateados e incluso
compruebe los resultados de las mismas.

11 Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi como
diversificar los materiales y los recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y
adquisicion de los aprendizajes del alumnado.

[1 Promover el trabajo colaborativo, la aceptacion mutua y la empatia como elementos que
enriquecen el aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya
caracteristica principal es la pluralidad y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se
puede aprender no solo del profesorado, sino también de quienes nos rodean, para lo que se
deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos colaborativos, de interaccion y
deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.

[1 Diversificar, como veremos a continuacion, estrategias e instrumentos de evaluacion.

De un modo mas concreto, la metodologia especifica para esta materia tendra en cuenta:

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el alumno
construya han de apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia
experiencia y de presentarlos preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo
que en cada curso se trabajen contenidos nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso
anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando su campo de aplicacién y rentabilizando las
capacidades adquiridas.

Si analizamos los bloques especificos de la materia destacamos los siguientes elementos
metodoldgicos:

El alumnado debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de resolucién de
problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o
estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucién en el contexto del problema.

Las calculadoras y el software especifico se convierten en herramientas habituales, introduciendo
elementos novedosos como las aplicaciones multimedia (web de ANAYA) que, en cualquier caso,
enriquecen el proceso de evaluacion del alumnado.

La dimension histdrica, social y cultural de las matematicas ayudara a la comprension de los
conceptos a través de la perspectiva historica, asi como para contrastar las situaciones sociales de
otros tiempos y culturas con la realidad actual.
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Para el bloque dos, Numeros y Algebra, se pretende que se maneje con soltura las operaciones
basicas con los distintos tipos de numeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con
la calculadora. Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacion y medida de
longitudes, areas y volumenes.

En el bloque tercero, Geometria, se trabaja la experimentacién a través de la manipulacion y
aprovechar las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir,
investigar y deducir propiedades. Asimismo, se establecen relaciones de la geometria con la
naturaleza, el arte, la arquitectura o el diseno, destacando su importancia en la historia y cultura de
Andalucia. El célculo de areas y volumenes de figuras geométricas se inician por medio de
descomposiciones y desarrollos, para al final del proceso obtener las formulas correspondientes.

En el bloque cuatro sobre funciones, estan presentes las tablas y graficos que abundan en los
medios de comunicacion o internet, donde encontraremos ejemplos suficientes para analizar,
agrupar datos y valorar la importancia de establecer relaciones entre ellos y buscar generalidades
a través de expresiones matematicas sencillas. Los calculos se orientan hacia situaciones
practicas y cercanas al alumnado, evitdndose la excesiva e innecesaria utilizacion de algoritmos.
Como primeros ejemplos de datos se proponen situaciones que se ajusten a funciones lineales,
adquiriendo experiencia para determinar cuando un conjunto de datos se ajusta a un modelo
lineal.

Por ultimo, en el bloque de Estadistica y Probabilidad, se aborda el proceso de un estudio
estadistico completando todos los pasos previos al analisis de resultados, comenzando con
propuestas sencillas cercanas a la realidad del alumnado para, posteriormente, profundizar en
ejemplos relacionados con las distintas areas del curriculo.

En este primer curso se comienza por las técnicas para la recogida, organizacion y representacion
de los datos a través de las distintas opciones como tablas o diagramas, para continuar, en
segundo, con los procesos para la obtencion de medidas de centralizacion y de dispersion que les
permitan realizar un primer analisis de los datos, utilizando el ordenador y la calculadora.

Concretando aun mas, concluimos que en cada unidad, se desarrollara un bloque especifico a la
par que el bloque transversal de “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” y se propone
una pagina inicial con una breve introduccién historica de los contenidos que se van a trabajar. Su
lectura enmarca los contenidos dentro del desarrollo histérico de las matematicas y sirve de
motivacion para comenzar su estudio. Por su parte, la propuesta didactica, aporta un esquema de
la unidad y sugiere una anticipacién de tareas como garantia de éxito para la adquisicion del
conocimiento que se aborda.

Los contenidos de la unidad se dividen en epigrafes y subepigrafes, donde encontramos:

[0 En el libro del alumnado, los contenidos mas importantes destacados entre los demas;
y en la propuesta didactica, los contenidos que, como minimo, al final de la unidad el
alumnado debe dominar.

[1 En la propuesta didactica, sugerencias sobre como abordar el trabajo de determinados
apartados y actividades.

[0 Ejemplos para practicar los procedimientos mas importantes.

[l Piensay practica. Ejercicios de aplicacion directa de la teoria que se acaba de explicar.
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Iconos asociados a algunos apartados y actividades, tanto del libro del alumnado como
de la propuesta didactica, que sugieren la metodologia que puede aplicarse para su
desarrollo: afrontando desafios en los que ponemos en practica nuestras competencias,
con rigor y creatividad, fomentando la diversidad de pensamiento (pensamiento critico),
relacionando con otras materias (interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas
(aprendizaje cooperativo), usando las nuevas tecnologia para conectarnos con nuestro
mundo, (las TIC), emprendiendo para cambiar nuestro entorno (emprendimiento) vy
utilizando diversas e innovadoras herramientas para la evaluacion (evaluacion).

Ejercicios y problemas resueltos. A lo largo del desarrollo teérico de la unidad hay
abundantes ejercicios y problemas resueltos. En ellos se muestran estrategias,
sugerencias, pistas y formas de pensar que te seran utiles para enfrentarte a la resolucion
de los problemas que se te proponen a continuacién o en las paginas finales de la unidad.
Su fin Ultimo es que el alumnado sea capaz de reproducir procedimientos similares cada
vez que se encuentres ante una situacién problematica.

Se concluye con:

0 Ejercicios y problemas de aplicacion de todos los contenidos que se han ofrecido a lo

largo de la exposicion tedrica. Estan convenientemente clasificados y para cada uno de
ellos se especifica su grado de dificultad, de uno a tres.

El apartado “Aprende a resolver problemas”, que sirve de ayuda para enfrentar los
problemas, comprobando el grado de comprension del enunciado y reflexionando sobre el
camino a seguir para resolverlos.

Taller de matematicas que incluye varias actividades de diversa indole (aprender
emprender, entrena resolviendo problemas,..) en los que se trabajan muchos de los
criterios de evaluacién del primer bloque, para concluir con unos ejercicios de
autoevaluacion en los que el alumno/a podra testar su grado de conocimiento de lo
trabajado en la unidad.

METODOLOGIA DIDACTICA EN EL PRIMER CICLO DE ESO

Mediante un tratamiento didactico adecuado se puede conseguir, en cualquier nivel educativo, un
ambiente en el que el aprendizaje sea un activo y provechoso intercambio de ideas cuya
asimilacién es un proceso costoso, pero sumamente satisfactorio. Para ello, tendremos en cuenta:

Los contenidos seran acordes con las capacidades del alumno y con sus conocimientos
previos, pues el aprendizaje se construye lentamente sobre lo que ya hay.

Las dificultades se graduaran de tal modo, que al alumno no le resulten insalvables y
pueda conseguir éxitos, imprescindibles, ademas, para que la tarea sea gratificante.

Se evitaran las dificultades innecesarias: excesiva complejidad de calculos, formalizacion y
abstraccién prematuras, lenguaje dificil o algoritmizacion inoportuna.

Puesto que se trabaja con mas ganas y, por tanto, con mas provecho cuando se hace en
algo que resulta proximo (familiar, conocido, concreto, de dificultad adecuada), se graduara
lo novedoso de tal manera, que al trabajar sobre ello, pase a engrosar el circulo de lo que
es familiar y, asi, sirva de base a nuevos conocimientos.

Se intentard que el alumno, en vez de estar continuamente aprendiendo a manejar
herramientas que solo utilizara mucho mas adelante, encuentre sentido, aplicandolo a lo
que aprende en cada curso, en cada momento. El aprendizaje asi es mas sdélido,
satisfactorio, globalizador y duradero. En definitiva, mas funcional.

Se propugnara un aprendizaje constructivista: el que aprende lo hace construyendo sobre
lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de aprendizaje debe engranar, tanto por
su grado de dificultad como por su oportunidad, con el nivel de conocimientos del que
aprende.



Programacion Didactica 1.° ESO 30

La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que nos
permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo.
Desde esta perspectiva, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, entre sus
caracteristicas, diremos que sera:

O

Formativa ya que propiciara la mejora constante del proceso de ensefanza-aprendizaje.
Dicha evaluacion aportara la informacién necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su
desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecucion de los
objetivos educativos y la adquisicion de las competencias clave; todo ello, teniendo en
cuenta las caracteristicas propias del alumnado y el contexto del centro docente.

Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares. Se centrara en el propio alumnado y estara encaminada a determinar lo que
conoce (saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer) y su actitud
ante lo que conoce (saber ser y estar) en relacion con cada criterio de evaluacion de las
materias curriculares.

Continua por estar integrada en el propio proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener
en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el fin de detectar
las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias que le permitan continuar su proceso de
aprendizaje.

Diferenciada segun las distintas materias del curriculo, por lo que se observara los
progresos del alumnado en cada una de ellas de acuerdo con los criterios de evaluacién y
los estandares de aprendizaje evaluables establecidos.

La evaluacion tendra en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y
se realizard conforme a criterios de plena objetividad. Para ello, se seguiran los
criterios y los mecanismos para garantizar dicha objetividad del proceso de evaluacion
establecida en el Proyecto Educativo del Centro.

8.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacion inicial

La evaluacidn inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes
del curso escolar con el fin de conocer y valorar la situacion inicial del alumnado en cuanto al
grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas
materias. Tendra en cuenta:

]

O

el analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a
los alumnos y a las alumnas de su grupo,

otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno
o la alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia del equipo
docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del
equipo docente y para su adecuacién a las caracteristicas y a los conocimientos del
alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacién inicial, adoptara las

medidas pertinentes de apoyo, ampliacién, refuerzo o recuperacion para aquellos alumnos vy
alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.
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Para ello, el profesorado realizara actividades diversas que activen en el alumnado los
conocimientos y las destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos
fundamentales que el alumnado deberia conocer hasta el momento. De igual modo se dispondran
actividades suficientes que permitan conocer realmente la situacion inicial del alumnado en cuanto
al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin
de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y
caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo
establecido en el marco del plan de atencion a la diversidad.

Al comienzo de curso se hara una evaluacion inicial con el fin de conocer valorar la situacion inicial
del alumnado en cuanto a nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los
contenidos de la materia de Matematicas.

Evaluacion continua

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso
general del alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacion tendra en consideracién tanto el grado de adquisicién de las competencias
clave como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo esta centrado en el desarrollo de
capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias curriculares
de la etapa. Estos parecen secuenciados mediante criterios de evaluacidon que muestran una
progresion en la consecucion de las capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacién seran el referente fundamental para valorar el grado de
adquisicion de las competencias clave, a través de las diversas actividades y tareas que se
desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluaciéon continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias imprescindibles para continuar el proceso
educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas
realizaciones del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes
contextos o instrumentos de evaluacién, que comentaremos con mas detalle en el cémo evaluar.

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensehanza—aprendizaje
para determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicion prevista de las
competencias clave y, en qué medida los alcanzé cada alumno o alumna del grupo—clase.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorara el proceso
global de cada alumno o alumna. En dicha evaluacién se tendran en cuenta tanto los aprendizajes
realizados en cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el modo en que desde
estos han contribuido a la adquisicion de las competencias clave.
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El resultado de la evaluacion se expresara mediante las siguientes valoraciones: Insuficiente (IN),
Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable (NT) y Sobresaliente (SB), considerandose calificacion negativa
el Insuficiente y positivas todas las demas. Estos términos iran acompafados de una calificacion
numérica, en una escala de uno a diez, sin emplear decimales, aplicandose las siguientes
correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 0 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o
10. El nivel obtenido sera indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la
conveniencia de la aplicacion de medidas para que el alumnado consiga los aprendizajes
previstos.

La evaluacién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se regira por el
principio de inclusion y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y la
permanencia en el sistema educativo. El Departamento de Orientacién del centro elaborara un
informe en el que se especificaran los elementos que deben adaptarse para facilitar el acceso a la
evaluacion de dicho alumnado. Con caracter general, se estableceran las medidas mas adecuadas
para que las condiciones de realizacién de las evaluaciones incluida la evaluacion final de etapa,
se adapten al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. En la evaluacion del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo participara el departamento de orientacion
y se tendra en cuenta la tutoria compartida a la que se refiere la normativa vigente.

8.2. REFERENTES DE LA EVALUACION

Los referentes para la evaluacion seran:

[l Los criterios de evaluacién, que seran el elemento basico a partir del cual se relacionan
el resto de los elementos del curriculo. Esta relacion podremos verla en las
correspondientes unidades de programacion. Son el referente fundamental para la
evaluacion de las distintas materias y para la comprobacion conjunta del grado de
desempefio de las competencias clave y del logro de los objetivos.

[0 Lo establecido en esta programacién didactica.

71 Los criterios de calificacion e instrumentos de evaluaciéon asociados a los criterios de
evaluacion, que podremos encontrar en los apartados 8.3 y 8.5. de esta programacién
didactica y las correspondientes unidades de programacion.

8.3. ;COMO EVALUAR?

La evaluacion se llevara a cabo por el equipo docente mediante la observacién continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduraciéon personal.
Para ello, se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios
de evaluacion, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacion indican cémo, quién, cuando y mediante qué técnicas y con qué
instrumentos se obtendra la informacion. Son los procedimientos los que determinan el modo de
proceder en la evaluacion y fijan las técnicas y los instrumentos que se utilizan en el proceso
evaluador.
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En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que
responden al ;Coémo evaluar? seran:

Técnicas:

a Las técnicas de observacién, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo
cooperativo, expresidon oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los
conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con la materia.

0 Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o
dosieres, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase...

a Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y
valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de
los compafieros y las compafieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la
colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza—aprendizaje.

Instrumentos; se utilizan para la recogida de informacion y datos. Son multiples y variados,
destacando entre otros:

2> PARA LA EVALUAC/ON DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO y
AUTOEVALUACION DEL ALUMNADO

[J Cuaderno del profesorado

'l Registros o Rubricas para objetivizar el nivel de logro de los criterios de evaluacion y nivel
competencial, asi como para que el alumnado tome conciencia de sus logros y fortalezas y
sus posibilidades de progreso

Rubrica para la evaluacién de pruebas escritas.

Rubrica para la evaluaciéon de trabajos escritos (Cuaderno).
Rubrica para la evaluacion de habitos personales y actitud.
Portfolio.

Tarea competencial.

O 0 0 OO

Estos instrumentos de evaluacion se asociaran a los criterios de evaluacion en las distintas
unidades de programacion.

> PARA LA AUTOEVALUCION DE LA PRACTICA DOCENTE

o Registro para la autoevaluacion del profesorado: seguimiento y evaluacién del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

El profesor podra utilizar rabricas como las presentadas en los anexos o bien las que considere
oportunas.
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8.4. EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa debera tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a
través de procedimientos de evaluacion e instrumentos de obtencién de datos que ofrezcan
validez y fiabilidad en la identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar
las competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempefos en las actividades que
realicen, es necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que
sea posible, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

La evaluacién del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la
evaluacion de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos
conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas,
dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento
integrador.

Los niveles de desempeio de las competencias se podran valorar mediante las actividades que
se realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rubricas o escalas de
evaluacion que tengan en cuenta el principio de atencion a la diversidad. De igual modo, es
necesario incorporar estrategias que permitan la participacion del alumnado en la evaluacion de
sus logros, como la autoevaluacion, la evaluacion entre iguales o la coevaluacion.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizables, como la
observacion sistematica del trabajo de los alumnos y las alumnas, las pruebas orales y escritas, el
portfolio, los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitiran la integracion de todas las
competencias en un marco de evaluacion coherente, como veremos a continuacion.

8.5. CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION DE LA MATERIA.

El 30% de la nota, tanto de cada trimestre como de la nota final, correspondera al Bloque 1 de
Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

El 70% restante correspondera a los contenidos de la materia, que seran evaluados de acuerdo a
los criterios de evaluacion recogidos en la normativa vigente y en la presente programacion.

Para calcular la nota de cada evaluacioén, se le aplicara el correspondiente porcentaje a cada uno
de los criterios de evaluacion trabajados hasta la fecha de cada una de las evaluaciones, se
sumaran las notas de todos los criterios y se trasladara el resultado de forma que suponga el 70%
de la nota del trimestre.

MECANISMOS DE RECUPERACION: CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Los alumnos y alumnas que en la evaluacién final no obtengan calificacion positiva, realizaran una
prueba extraordinaria. Se elaborara un informe individualizado en el que se informara al alumno o
alumna de los criterios de evaluacidon no alcanzados; sobre ellos se realizara una prueba escrita
que el alumno debera superar en la convocatoria extraordinaria.
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PLAN DE RECUPERACION DE PENDIENTES: MATEMATICAS DE 1° ESO

La recuperacién de los alumnos que tienen pendiente el area de Matematicas en la Educacién
Secundaria Obligatoria es competencia del profesor que imparte el area de Matematicas en el
nivel superior. Dicho profesor determinara la calificacion que corresponde a la materia no
superada.

Al inicio de cada trimestre se le hara entrega al alumno de una serie de actividades que debe
realizar y que seran similares a las que se propondran en la prueba escrita que se realizara
trimestralmente.

La calificacion de la materia pendiente sera el 80% de la nota media de las pruebas escritas, el
10% de las actividades y el 10% de la actitud

Las actuaciones previstas en esta programacién didactica contemplan intervenciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones, intereses, situaciones socioecondémicas y culturales, lingiisticas y de salud del
alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como
la adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo
el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacion planificados posibilitan en el
alumnado la capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo, fomentando
especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que
favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el
aula, que conlleve la lectura y la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencion a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y
tareas en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de
ellos, permitiendo un ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusién de actividades y tareas que requeriran la cooperacién y el trabajo en
equipo para su realizacién. La ayuda entre iguales permitird que el alumnado aprenda de los
demas estrategias, destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a
la adquisicion de las competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacién didactica
contemplan sugerencias metodolégicas y actividades complementarias que facilitan tanto el
refuerzo como la ampliaciéon para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus
diferentes actividades seran flexibles y se podran plantear de forma o en numero diferente a cada
alumno o alumna.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del
alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la
atencién a la diversidad y a la compensacion de las desigualdades, disponiendo pautas y
facilitando los procesos de deteccion y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto
como se presenten, incidiendo positivamente en la orientacion educativa y en la relacion con las
familias para que apoyen el proceso educativo de sus hijas e hijos.
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Estas actuaciones se llevaran a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y
expectativas positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y
las competencias clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios,
desdoblamientos de grupos, apoyo en grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzo y
recuperacion y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus -caracteristicas y
posibilidades, para aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso
de cambio, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales, sera necesario detectar qué alumnado requiere
mayor seguimiento educativo o personalizacién de las estrategias para planificar refuerzos o
ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y los tiempos, proponer intervencién de
recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y la evaluacién de sus aprendizajes. A tal
efecto, el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia determina que al
comienzo del curso o cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informara a este y a sus
padres, madres o representantes legales, de los programas y planes de atencion a la diversidad
establecidos en el centro e individualmente de aquellos que se hayan disefiado para el alumnado
que los precise, facilitando a la familias la informacién necesaria a fin de que puedan apoyar el
proceso educativo de sus hijos e hijas. Con la finalidad de llevar cabo tales medidas, es
recomendable realizar un diagndstico y descripcion del grupo o grupos de alumnado a los que va
dirigida esta programacion didactica, asi como una valoracion de las necesidades individuales de
acuerdo a sus potencialidad y debilidades, con especial atenciéon al alumnado que requiere
medidas especificas de apoyo educativo (alumnado de incorporacion tardia, con necesidades
educativas especiales, con altas capacidades intelectuales...). Para todo ello, un procedimiento
muy adecuado sera la evaluacion inicial que se realiza al inicio del curso en la que se identifiquen
las competencias que el alumnado tiene adquiridas, mas alla de los meros conocimientos, que les
permitiran la adquisicion de nuevos aprendizajes, destrezas y habilidades.

Respecto al grupo sera necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisiciéon
de competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira
planificar correctamente las estrategias metodolégicas mas adecuadas, una correcta gestion del
aula y un seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucion de logros
colectivos.

En el caso de que el alumno o alumna necesite una Adaptacién curricular significativa o poco
significativa, el Departamento dispone de materiales tales como Libros de texto de Primaria,
Cuadernillos de refuerzo, Fichas de actividades, etc. adecuados al nivel de competencia curricular
que posea el alumnado con estas caracteristicas. Este material sera entregado a dicho alumnado
para su realizacion en clase con la ayuda del profesor. Este material sera supervisado y corregido
conjuntamente por el profesor de Pedagogia Terapéutica y por el profesorado de Matematicas. La
calificacion en el proceso de evaluacion sera emitida de forma consensuada por ambos profesores
a tenor de los criterios de evaluacion recogidos en dicha adaptacion.
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En el desarrollo de las clases se utilizara algunos de los siguientes materiales, dependiendo de la
unidad didactica que corresponda:

& Libro de texto recomendado por el Departamento de Matematicas.
@ Fotocopias de diferentes actividades .

 Pizarra convencional y digital: se utilizara para la exposicion de contenidos y la
correccion de actividades.

@ Calculadora: se empleara en aquellas actividades donde el uso de la calculadora sea
obligatorio, incidiendo en gran medida en el uso adecuado y correcto de las calculadoras.

[ Material de dibujo: regla, compas, escuadra, etc. Este tipo de material se utilizara en
aquellas actividades que contengan la realizacion de una figura geométrica, una
representacion gréfica, etc. (Primer Ciclo de ESO)

f# Material audiovisual que se proyectara en la pizarra digital.

@ Periodicos y revistas: Se utilizaran para la realizacion de actividades de lecturas
comprensivas de textos o en las relacionadas con la interpretacién de graficas vy
tablas estadisticas.

@ Planos y mapas: Se utilizaran sobre todo en la unidad didactica de proporcionalidad y
en las unidades didacticas del bloque de Geometria.

B Ordenadores para realizar actividades online.

En el propio libro del alumnado supone en si un banco de recursos donde podemos encontrar para

cada unidad:
[0 Sugerencias sobre como abordar el trabajo de determinados apartados y actividades.
[1 Ejemplos para practicar los procedimientos mas importantes.
[1 Ejercicios de aplicacién de todos los contenidos que se han ofrecido a lo largo de la
exposicion tedrica
[J Ejercicios y problemas resueltos.
[0 Lecturas, consejos, informaciones...
[1 Fichas fotocopiables de refuerzo y ampliacidn para el tratamiento de la diversidad.

En la web del profesorado en http://www.anayaeducacion.es encontraremos:

W
W

Solucionarios de cada unidad: uno general y otro para el apartado de autoevaluacion.
Actividades interactivas que complementan los aprendizajes de cada unidad.

Ademas de la pagina web de la editorial también utilizaremos otras paginas tales como las
indicadas en la siguiente biblioteca interactiva de un departamento de la localidad vecina

http://www.iescastulo.com/biblioteca/matematicas _bv.html



http://www.anayaeducacion.es/
http://www.iescastulo.com/biblioteca/matematicas_bv.html
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11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS

CON EL CURRICULO QUE SE PROPONE REALIZAR EL DEPARTAMENTO

El presente curso no se realizaran actividades complementarias y extraescolares debido a la
situacion extraordinaria en la que nos encontramos como consecuencia de la pandemia de
COVID-19.
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Segun lo dispuesto en el DECRETO 327/2010 de 13 de julio, Capitulo Il, articulo 29:

“En educacion secundaria obligatoria las programaciones didacticas de fodas las materias
y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y
expresarse de forma oral.”

“Las programaciones didacticas de las distintas materias del bachillerato incluiran
actividades que estimulen el interés y el héabito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.”

Para tal fin el departamento de matematicas realizara a lo largo del curso las siguientes
actividades:

* De forma general:

1. Insistiremos en que el alumno lea cuidadosamente tanto la teoria como los enunciados de
los ejercicios.

2. Antes de la resolucion se llevara a cabo la comprension del problema. Para ello sera
necesario leer el enunciado y explicar lo que se ha entendido, teniendo en cuenta la
informacién que se da (los datos); lo que se pide (la pregunta) y la informacion que falta (la
incognita) para asi poder escoger las operaciones adecuadas y dar respuesta al problema.

3. Después de la resolucion, invitaremos a los alumnos a que valoren el resultado
obtenido: Asegurandose de que el resultado obtenido responde a la pregunta del
problema y comprobando si el resultado numérico obtenido es posible

» Potenciaremos que exprese con correccion sus ideas, o las respuestas a las cuestiones
planteadas.

4. En el libro de texto, hay abundantes curiosidades histéricas que invitan a la lectura. Se
propondra su analisis en clase y la busqueda de materiales relativos a las mismas.

5. En el Centro disponemos de una biblioteca, con variedad de libros de divulgacion
cientifica. Invitaremos a los alumnos a que acudan a ella para solicitar el préstamo de los
textos de lectura obligada o de otros que podamos considerar interesantes por estar
relacionadas con los temas impartidos.

» De forma concreta: En 1° ESO se emplearan las Pruebas de Diagndstico de cursos
anteriores para trabajar mas especificamente los aspectos anteriores

ENLACES INTERESANTES:

* Portal divulgaMAT del Centro virtual de divulgacién de las matematicas en cuyas

secciones encontraremos libros y textos relacionados con nuestra asignatura.
http://www.divulgamat.net/

* Poesia y matematicas: recopilacion de poemas relacionados con las matematicas, su
terminologia, etc.
http://catedu.es/matematicas_mundo/POESIA/poesia.htm

» Literatura y matematicas: En la red encontramos muchas paginas web en las que
descargar libros relacionados con nuestra asignatura.

http://www.librosmaravillosos.com/
http://www.sectormatematica.cl/libros.htm


http://www.librosmaravillosos.com/
http://catedu.es/matematicas_mundo/POESIA/poesia.htm
http://www.divulgamat.net/
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El tratamiento de estas propuestas han de implementarse de manera coordinada y planificada por
el resto del profesorado de este nivel educativo, dandole un tratamiento transversal a estas
competencias comunicativas. En este sentido, el alumnado irda adquiriendo las siguientes
habilidades y destrezas:

» Planificar: Elaborando y seleccionando las ideas que se van a transmitir adaptadas a la finalidad
y la situacién.

+ Coherencia: Expresando ideas claras, comprensibles y completas, sin repeticiones ni datos
irrelevantes, con una estructura y un sentido global.

» Cohesién: Utilizando el vocabulario con precision.
» Adecuacion: Adaptando el texto a la situacién comunicativa y a la finalidad.
» Creatividad: Capacidad de imaginar y crear ideas y situaciones.

* Presentacion (expresién escrita): Presentando los textos escritos con limpieza, letra clara, sin
tachones y con margenes.

* Fluidez (expresion oral): Expresandose oralmente con facilidad y espontaneidad. Demostrando
agilidad mental en el discurso oral. Usando adecuadamente la pronunciacién, el ritmo y la
entonacion.

* Aspectos no linglisticos (expresion oral): Usando un volumen adecuado al auditorio.
Pronunciando claramente las palabras para que los demas puedan oir y distinguir el mensaje
(articulacion adecuada). Usando adecuadamente la gestualidad y la mirada, en consonancia
con el mensaje y el auditorio.

* Reuvision: Reflexionando sobre las producciones realizadas. Realizacion de juicios criticos sobre
SuUs propios escritos.
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La interdisciplinariedad ayuda a los alumnos y a las alumnas a integrar conceptos, teorias,
métodos y herramientas de dos o mas materias. Con ello consiguen profundizar en la comprension
de temas complejos, se preparan mejor para resolver problemas, crear productos o formular
preguntas, pues no se limitan a la visién parcial de una sola materia.

Las razones que nos llevan a ofrecer a nuestro alumnado una educacion interdisciplinar son
multiples y variadas. Entre ellas destaca la urgencia de anticipar futuras necesidades ante el
cambiante entorno social, laboral y profesional. Estos cambios continuos dibujan un horizonte en el
que sera necesario que los futuros ciudadanos y ciudadanas, dentro y fuera de su ambito
profesional, sean capaces de comprender y de abordar nuevos problemas, emplear un
pensamiento especializado de manera flexible y comunicarse eficazmente.

Para poder enfrentarse con éxito a la sociedad del conocimiento y a los vertiginosos avances
cientificos y tecnolégicos del siglo xxI, nuestros estudiantes han de comprender como se construye
el conocimiento, como las disciplinas se complementan unas con otras, y han de adquirir
destrezas transversales que integren y refuercen los aprendizajes profundos de lo que acontece y
puede acontecer para afrontar los desafios del porvenir: cambio climatico, los conflictos éticos
derivados del avance cientifico, la interculturalidad, la relacién de la politica con la vida cotidiana...

Los alumnos y las alumnas deben aprender a resolver poco a poco problemas cada vez mas
complejos, que requeriran la visiébn y la complementacion interdisciplinar. En la programacion
didactica y su concrecion en unidades didacticas, estos aprendizajes complejos se evidencian en
actividades y tareas competenciales.

Las matematicas tienen un caracter instrumental como base para el progreso en la adquisicion de
contenidos de otras disciplinas. Por ejemplo, en economia, la teoria econdémica explica los
fendmenos econdmicos con una base matematica. La teoria de juegos o teoria de la decisién son
otro ejemplo de las aplicaciones en este campo. En sociologia y ciencias politicas se emplean
cada vez con mayor frecuencia el analisis de encuestas, entre otras aplicaciones. Tampoco debe
olvidarse la contribucién de las matematicas a otras areas como la geografia, la historia o el arte
en donde las matematicas han tenido una reconocida influencia.

El bloque de Estadistica y calculo de probabilidades es probablemente una de las disciplinas
cientificas mas utilizada y estudiada en todos los campos del conocimiento humano: en la
administracién de empresas, la economia, las ciencias politicas, la sociologia, la psicologia y en
general en todas las ciencias sociales, para estudiar la relacién entre variables y analizar su
comportamiento.

Algunos ejemplos de colaboracion entre los departamentos se exponen a continuacion:

Biologia — Fisica y Quimica:

* Localizar conceptos cientifico-matematicos que aparecen en las lecturas (sistema métrico,
mes lunar, Pitagoras, sistema solar, estaciones, unidad astronémica...)
(2° ESO y 3°ESO)
* Potencias de 10 (del numero al bit), notacion cientifica , etc. (3° ESO)
* Concepto de derivada, aplicaciones al mundo de la fisica. (1° BTO. Ciencias)

Economia: (1° BTO CCSS)

* Matematicas Financieras: Interés simple, compuesto, capitalizacion.
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Informatica:

o Estadistica: representamos una variable estadistica y construimos las tablas de
frecuencias con el uso de los ordenadores. (4° ESO)

Dibujo: (1° ESO)

e Serealizara en el tercer trimestre una propuesta conjunta a la hora de dar contenidos de
geometria plana. Se dividira la materia la materia en dos partes:

Los contenidos tedricos se imparten en matematicas.

Las aplicaciones de los contenidos tedricos se daran en dibujo.

N -~

Tecnologia: (1°ESO)

e Se emplearan contenidos de paralelismo y perpendicularidad propios del area de
matematicas para la realizacion de diversas actividades .

e Se repasara en clase el sistema métrico decimal a la hora de estudiar el bloque de
acotacion e incluso en alguna figura sencilla se calculara su area.

Como medida general, se coordinaran con los diferentes departamentos tanto el lenguaje como la
temporalizacion de dichos contenidos.
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La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera
de cuatro sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio para la
adquisicion de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades

Didacticas:

ubD TiTULO Secuencia temporal
uD 1 LOS NUMEROS NATURALES 12Evaluacion
UD 2 POTENCIAS Y RAICES 12Evaluacion
UD 3 DIVISIBILIDAD 12Evaluacion
uD 4 LOS NUMEROS ENTEROS 12Evaluacion
UD5 LOS NUMEROS DECIMALES 12Evaluacién
UD 6 LAS FRACCIONES 22Evaluacion
UD7 PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES 22Evaluacion
uD 8 ALGEBRA 22Evaluacion
UD 9 RECTAS Y ANGULOS 22Evaluacion
UD 10 FIGURAS GEOMETRICAS 22Evaluacion
uD 11 AREAS Y PERIMETROS 32Evaluacion
UD 12 GRAFICAS DE FUNCIONES 32Evaluacion
UD 13 ESTADISTICA 32Evaluacion
UD 14 AZAR Y PROBABILIDAD 32Evaluacion
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RUBRICA PARA LA EVALUACION DE HABITOS PERSONALES Y ACTITUD.

Excelente (9- Adecuado (5- Mejorable (1- Ponderacié | Valoracié
10) Bueno (7-8) 6) 4) n n
Hace uso de Hace uso de Hace uso de Necesita
SUS recursos SUS recursos SUS recursos supervision
personales personales personales constante y
para el para el para el ayuda para la
desarrollo de desarrollo de desarrollo de realizacién de
Autonomia las actividades | las actividades | las actividades | sus tareas. o
y confianza y las tareas y las tareas y las tareas °
propuestas propuestas propuestas
superando las superando las superando las
dificultades. dificultades de dificultades con
manera alguna ayuda.
habitual.
Utiliza Utiliza Utiliza alguna Utiliza alguna
estrategias estrategias estrategia estrategia de
creativas en el creativas en el creativa en el manera
analisis del analisis del analisis del orientada y
Creatividad trabajo y en el trabajo o en el trabajo o en el propone alguna %
planteamiento planteamiento planteamiento iniciativa
de propuestas de propuestas de propuestas creativa con
de actuacion de actuacion de actuacion ayuda.
y/o resolucién. y/o resolucién. y/o resolucién.
Sabe utilizar Utiliza Utiliza Manifiesta una
sus generalmente generalmente inadecuada
sentimientos y sus sus gestion de los
emociones, sentimientos y sentimientos y sentimientos y
Gestion gestionandolos | emociones, emociones, emociones, no o
emocional para resolver gestionandolos | gestionandolos | permitiéndole °
adecuadament | para resolver para resolver a | resolver sus
e las adecuadament | veces las situaciones y
dificultades. e las dificultades. problemas.
dificultades.
Mantiene Generalmente A veces Mantiene
siempre una mantiene una mantiene una habitualmente
actitud actitud actitud una actitud
Actitud respetuosa y respetuosa y respetuosa y poco
responsable, responsable, responsable, respetuosa y
respetuosa
razonando el razonando el razonando el responsable, %
y sentido del sentido del sentido del con dificultades
responsable ; ; )
compromiso compromiso compromiso para
respecto a uno | respecto auno | respecto auno | comprometerse

mismo y a los
demas.

mismo y a los
demas.

mismo y a los
demas.

Presenta sus Presenta sus A veces Generalmente

tareas de tareas de presenta sus necesita una
Correccion manera manera tareas de supervision
enla ordenada y ordenada y manera constante para
presentacié | legible de legible con ordenaday presentar las %
n manera alguna ayuda. legible. tareas

autéonoma. ordenadas y

legibles.
Concluye sus Concluye sus Concluye sus Concluye

Conclusion
del trabajo

tareas
correctamente
y dentro de los
plazos
estimados,
mostrando una
actitud positiva
hacia el
trabajo.

tareas
correctamente
y dentro de los
plazos
estimados.

tareas dentro
de los plazos
con alguna
ayuda para su
consecucion.

alguna tarea si
se realiza una
supervision
constante.

%

VALORACION FINAL
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RUBRICA PARA LA EVALUACION DE TRABAJOS ESCRITOS

Excelente (9-10)

Bueno (7-8)

Adecuado (5-6)

Mejorable (1-4)

Ponderacio
n

Valoracié
n

Presentacio
n

El documento
(cuaderno, cartel,
informe, trabajo...)
respeta todos los
elementos de
presentacion
establecidos
(titulo, margenes
legibilidad,
limpieza y orden).

El documento
(cuaderno, cartel,
informe, trabajo...)
respeta casi todos
los elementos de
presentacion
establecidos
(titulo, margenes
legibilidad,
limpieza y orden).

El documento
(cuaderno, cartel,
informe,
trabajo...)
respeta bastantes
de los elementos
de presentacion
establecidos
(titulo, margenes
legibilidad,
limpieza y orden).

El documento
(cuaderno, cartel,
informe, trabajo...)
respeta poco los
elementos de
presentacion
establecidos
(titulo, margenes
legibilidad,
limpieza y orden).

%

El vocabulario es
rico, variado, sin
repeticiones, y con

El vocabulario es
algo variado, con
palabras

Vocabulario algo
repetitivo y con
pocas palabras

El vocabulario
empleado es
pobre y repetitivo.

Vocabulario pn o
palabras y especificas del especificas del %
empleado .
expresiones tema. tema.
especificas del
tema.
Utiliza Utiliza Utiliza los signos Utiliza muy poco
correctamente los correctamente los de puntuacion, los signos de
Signos signos de signos de pero no siempre puntuacion o lo
deg puntuacion puntuacion, de forma hace de manera o
az (comas, puntos y aunque presenta correcta. incorrecta. °
puntuacion : .
signos de ocasionalmente
interrogacion o algun error.
exclamacion, etc.).
El texto esta El texto esta El texto presenta El texto presenta
a escrito escrito con un dos o tres errores | un volumen
Correccion . s e . o
s correctamente, sin | error ortografico. ortograficos. importante de %
ortografica
errores errores
ortograficos. ortograficos.
Establece Establece Se respeta la Se expone el texto
planificacion previa | planificacion previa | estructura del sin respetar la
y respeta la y respeta la texto solicitado, estructura del texto
estructura del texto | estructura del texto | aunque tiene solicitado.
Estructura : o
planteado planteado, con varios errores. %
del texto . - .
(introduccion, algun error
desarrollo, ocasional.
conclusién o
desenlace)
Demuestra un Demuestra un Demuestra un Demuestra poco
gran conocimiento | buen conocimiento | conocimiento conocimiento del
del tema tratado, del tema tratado, parcial del tema tema tratado y
. ajustandose a la ajustandose a la tratado, de presenta o
Contenido e e i %
actividad actividad acuerdo con las dificultades para
encomendada, y encomendada y de | fuentes consultar las
de acuerdo con las | acuerdo con las utilizadas. fuentes
fuentes utilizadas. fuentes utilizadas. propuestas.
El documento se El documento se El documento se El documento se
presenta con presenta con presenta con presenta sin
L aportaciones algunas ocas aportaciones por
Originalidad por 9 f P . P p
originales, aportaciones aportaciones parte del alumno o
ilustraciones, originales, originales, alumna. %
.. graficos o mapas ilustraciones, ilustraciones,
creatividad

conceptuales, etc.

graficos o mapas
conceptuales, etc.

gréaficos o mapas
conceptuales,
etc.

VALORACION FINAL
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PROGRAMACION DE REFUERZO DE MATEMATICAS DE 1° DE ESO

A continuacion se detallan los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de la materia, que se
pueden a su vez desarrollar en los estandares de aprendizaje de la asignatura Matematicas de 1°
ESO y lo mas significativo es que ésta materia se trabajara de forma coordinada entre el profesor
que imparta la materia y el que imparta el refuerzo.

UNIDAD 1
OBJETIVOS
1. Conocer la estructura del Sistema de Numeracion Decimal. Manejar con soltura los niumeros
naturales.
2. Aplicar con agilidad los algoritmos relativos a las cuatro operaciones. Resolver expresiones

sencillas con paréntesis y operaciones combinadas.

3. Resolver problemas con numeros naturales.

4. Conocer las prestaciones basicas de la calculadora elemental y hacer un uso correcto de ella.

5. Conocer el concepto de raiz cuadrada de un niumero y saber hallarla en casos sencillos.

1.1.
1.2.
1.3.
2.1.
2.2.

CRITERIOS DE EVALUACION

Establece equivalencias entre los distintos érdenes de unidades del S.N.D.
Lee y escribe numeros de cualquier tamano.

Aproxima numeros, por redondeo, a diferentes érdenes de unidades.
Suma, resta, multiplica y divide nimeros naturales.

Resuelve expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.

3.1. Resuelve problemas aritméticos con numeros naturales que requieran una o varias

3.2.

41.
4.2.
4.3.

5.1.

5.2.

operaciones.

Resuelve problemas aritméticos con numeros naturales que requieran tres o mas
operaciones.

Interpreta como potencia una multiplicacion reiterada.
Calcula el valor de potencias sencillas.
Calcula el valor de expresiones aritméticas en las que intervienen potencias.

Calcula mentalmente la raiz cuadrada entera de un nimero menor que 100 apoyandose en
los diez primeros cuadrados perfectos.

Calcula raices cuadradas enteras de numeros mayores que 100 utilizando la calculadora.
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CONTENIDOS

- el conjunto de los NUMEROS NATURALES
- El Sistema de Numeracion Decimal.
- Ordenes de unidades y equivalencias.
- Lectura y escritura de nimeros naturales.
- La recta numérica. Representacion de niumeros naturales en la recta.
- Orden en el conjunto N.

- Aproximaciones. Redondeo a un determinado orden de unidades.

- operaciones con numeros naturales
- Suma y resta. Relaciones.
- Multiplicacién. Division: algoritmo y relaciones con la multiplicacion.

- Resolucion de expresiones con paréntesis y operaciones combinadas. Aplicacion de la
prioridad de las operaciones.

- Célculo mental. Utilizacion de estrategias de elaboracion personal.
- Uso de la calculadora de cuatro operaciones.

- resolucion de problemas

- Resolucion de problemas aritméticos con numeros naturales.

- POTENCIAS DE NUMEROS NATURALES
- Potencias de base y exponente natural. Expresion y nomenclatura.
- Traduccién de productos de factores iguales a forma de potencia, y viceversa.
- El cuadrado y el cubo.
- Significado geométrico.
- Los cuadrados perfectos. Memorizacion de los cuadrados de los primeros naturales.
- Calculo de potencias de exponente natural.

- RAiZ CUADRADA
- Concepto. Raices exactas y aproximadas.
- Calculo de raices cuadradas. Calculo por tanteo. Aproximaciones

- La raiz cuadrada en la calculadora.

- Valoracion de la utilidad de los numeros naturales como soporte de informacion relativa al
entorno, al desarrollo de las ciencias, al pensamiento, etc.

- Valoracion del calculo como medio para la obtencién indirecta de datos y soluciones a
situaciones problematicas.

- Tenacidad, constancia y confianza en las propias posibilidades de cara a la resolucién de
problemas.
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UNIDAD 2

OBJETIVOS

Identificar relaciones de divisibilidad entre nUmeros naturales.
. Obtener el conjunto de los multiplos y el conjunto de los divisores de un niamero.
. Conocer los primeros niumeros primos.

A W N =

. Aplicar los conocimientos relativos a la divisibilidad para resolver problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Reconoce si dos numeros estan emparentados por la relacion de divisibilidad.
1.2. Reconoce si un numero es multiplo o divisor de otro.

2.1. Obtiene todos los divisores de un niumero.

2.2. Obtiene la serie de los primeros multiplos de un nimero.

3.1. ldentifica los niUmeros primos menores que 30.

4.1. Resuelve problemas en los que se requiere aplicar los conceptos de multiplo y de divisor.

CONTENIDOS

- LARELACION DE DIVISIBILIDAD
- ldentificacion de niumeros emparentados por la relacién de divisibilidad.

- Determinacion de la existencia (o de la no existencia) de relacion de divisibilidad entre dos
numeros dados.

- MULTIPLOS Y DIVISORES DE UN NUMERO
- Averiguar si un numero es multiplo o divisor de otro.
- Obtencion del conjunto de divisores de un numero. Emparejamiento de elementos.
- Obtencion de la serie ordenada de multiplos de un nimero.
- Numeros primos.

- Identificacion-memorizacién de los primeros nimeros primos.

- RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Resolucion de problemas de divisibilidad.

- Tenacidad y constancia en la resolucién de problemas.
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UNIDAD 3

OBJETIVOS

1. Conocer los numeros enteros y su utilidad, diferenciandolos de los numeros naturales.
2. Ordenar los numeros enteros y representarlos en la recta numérica.
3. Conocer las operaciones basicas con numeros enteros y aplicarlas correctamente.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Ultiliza los numeros enteros para cuantificar y transmitir informacion relativa a situaciones
cotidianas.

1.2. En un conjunto de numeros enteros distingue los naturales de los que no lo son.
2.1. Asocia los numeros enteros con los correspondientes puntos de la recta numérica.
2.2. Ordena series de niumeros enteros.

3.1. Realiza sumas y restas con nimeros enteros y expresa con correccion procesos Yy
resultados.

3.2. Conoce la regla de los signos y la aplicacorrectamente en multiplicaciones y divisiones de
nuameros enteros.

3.3. Aplica correctamente la prioridad de operaciones en expresiones con operaciones
combinadas.

3.4. Resuelve expresiones con operaciones combinadas.
CONTENIDOS

- NUMEROS POSITIVOS Y NEGATIVOS
- Ildentificacion de situaciones que hacen necesarios los numeros negativos.
- El conjunto de los numeros enteros.
- Diferenciacion entre niumero entero y nimero natural.
- Identificacion del conjunto de los numeros enteros.
- Los enteros en la recta numérica. Representacion.

- Ordenacién de un conjunto de niumeros enteros.

- SUMAY RESTA DE NUMEROS ENTEROS
- Suma (resta) de dos numeros positivos, de dos negativos o de uno positivo y otro negativo.

- Utilizacion de estrategias para el calculo de sumas y restas con mas de dos numeros positivos
y negativos.
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- PRODUCTO Y COCIENTE DE NUMEROS ENTEROS
- Multiplicacion y divisién de dos numeros enteros.
- Regla de los signos.
- Operaciones combinadas con numeros enteros.
- Orden de prioridad de las operaciones.

- Resolucion de expresiones con operaciones combinadas.

- Valoracion de los numeros enteros como soportes de informacion.
- Interés por la elaboracién de estrategias personales de calculo mental y escrito.

- Interés por la exposicion clara de los calculos numéricos asi como por los recursos que la
facilitan.

UNIDAD 4

OBJETIVOS

Conocer la estructura del Sistema de Numeracion Decimal.
Ordenar numeros decimales y representarlos sobre la recta numérica.

Conocer las operaciones entre numeros decimales y manejarlas con soltura.

oo N~

Resolver problemas aritméticos con nimeros decimales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Lee y escribe numeros decimales.

1.2. Conoce las equivalencias entre los distintos 6érdenes de unidades.

2.1. Ordena series de numeros decimales.

2.2. Asocia numeros decimales con los correspondientes puntos de la recta numérica.

2.3. Dados dos numeros decimales, escribe otro entre ellos.

3.1. Suma y resta numeros decimales.

3.2. Multiplica numeros decimales.

3.3. Divide numeros decimales (con cifras decimales en el dividendo, en el divisor o en ambos).
3.4. Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.

4.1. Resuelve problemas aritméticos con numeros decimales, que requieren una o dos
operaciones.
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CONTENIDOS

- EL SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL
- Ordenes de unidades decimales.
- Equivalencias entre los distintos 6rdenes de unidades.

- Lectura y escritura de numeros decimales.

- LOS DECIMALES EN LA RECTA NUMERICA
- Representacion de decimales en la recta numérica.
- Ordenaciéon de numeros decimales.

- Interpolacién de un decimal entre dos dados.

- OPERACIONES CON NUMEROS DECIMALES
- Suma y resta.
- Multiplicacion.
- Divisién.
- Aproximacién decimal de un cociente entre enteros.
- Divisién de un decimal entre un entero.
- Divisién con divisor decimal.

- Calculo mental con numeros decimales. Estimaciones.

- RESOLUCION DE PROBLEMAS

- Resolucion de problemas aritméticos con numeros decimales.

- Valoracién de los numeros decimales como recurso para transmitir informacion relativa al mundo
cientifico y a situaciones cotidianas.

- Valoracion y actitud critica ante la calculadora como herramienta para el calculo rapido.
- Tenacidad y constancia ante un problema.

UNIDAD 5

OBJETIVOS

Conocer, entender y utilizar los distintos conceptos de fraccion.

Ordenar fracciones con ayuda del calculo mental o pasandolas a forma decimal.
Entender, identificar y aplicar la equivalencia de fracciones.

Sumar y restar fracciones.

Multiplicar y dividir fracciones.

o g bk w0 N =

Resolver problemas con numeros fraccionarios.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Representa graficamente una fraccion sobre una superficie circular o rectangular.
1.2. Determina la fraccién que corresponde a cada parte de una cantidad.

1.3. Identifica una fraccion con el cociente indicado de dos nimeros. Pasa de fracciéon a decima,
y viceversa (en casos muy sencillos).

1.4. Calcula la fraccion de un nimero.

2.1. Compara mentalmente fracciones en casos sencillos (fraccién mayor o menor que la unidad,
o que 1/2; fracciones de igual numerador, etc.) y es capaz de justificar sus respuestas.

2.2. Compara dos fracciones pasandolas a forma decimal.

3.1. Calcula fracciones equivalentes a una dada.

3.2. Reconoce si dos fracciones son equivalentes (utiliza la igualdad de los productos cruzados).
3.3. Simplifica fracciones. Obtiene la fraccion irreducible de una dada.

4.1. Suma y resta fracciones de igual denominador.

4.2. Reduce fracciones sencillas a comun denominador.

4.3. Suma y resta fracciones de distinto denominador (previa reduccion a comun denominador).
5.1. Multiplica fracciones.

5.2. Divide fracciones.

6.1. Resuelve algunos problemas basados en los distintos conceptos de fraccion (calculo de la
fraccion, célculo de la parte, calculo del total, etcétera).

6.2. Resuelve problemas de fracciones con operaciones aditivas.
6.3. Resuelve problemas de fracciones con operaciones multiplicativas.

6.4. Resuelve problemas en los que aparece la fraccidén de otra fraccion.

CONTENIDOS

- LOS SIGNIFICADOS DE UNA FRACCION

- La fraccion como parte de la unidad: representacion, cuantificacion de las distintas partes de
un todo, comparacion de fracciones con la unidad.

- La fraccién como cociente indicado.
- Transformacion de una fraccion en un niumero decimal.
- Transformacién de un decimal en fraccion (solo en los casos sencillos).
- Comparacion de fracciones, previo paso a forma decimal.
- La fraccién como operador.
- Fraccion de una cantidad. Concepto.

- Mecanizacion del calculo de la fraccion de un niumero.
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- EQUIVALENCIA DE FRACCIONES
- Identificacién y produccion de fracciones equivalentes.
- Identificacion a partir de la representacion grafica.

- Relacién entre los términos de dos fracciones equivalentes (igualdad de los productos
cruzados).

- Simplificacion de fracciones.

- SUMAY RESTA DE FRACCIONES
- Suma y resta de fracciones de igual denominador.
- Suma y resta de fracciones de distinto denominador.
- Suma y resta con la unidad.
- Utilizacion de métodos intuitivos en casos muy sencillos (apoyo grafico).
- Reduccién a comun denominador.

- MULTIPLICACION Y DIVISION DE FRACCIONES

- Producto de fracciones: producto de un entero y una fraccidén, producto de dos fracciones,
fraccion de una fraccion.

- Cociente de fracciones: cociente de dos fracciones, cociente de enteros y fracciones.

- RESOLUCION DE PROBLEMAS

- Resolucion de problemas con numeros fraccionarios.

- Valoracion de los niumeros fraccionarios como soporte de informacion relativa al mundo cientifico
y a situaciones cotidianas.

- Interés por la investigacién de propiedades y relaciones numeéricas.
- Interés por el desarrollo de estrategias personales de calculo rapido.

- Tenacidad y constancia ante un problema. Confianza en los propios recursos.

UNIDAD 6

OBJETIVOS

1. Identificar las relaciones de proporcionalidad entre magnitudes.

2. Construir e interpretar tablas de valores correspondientes a pares de magnitudes
proporcionales.

3. Conocer y aplicar técnicas especificas para resolver problemas de proporcionalidad.
4. Comprender el concepto de porcentaje y calcular porcentajes directos.
5. Resolver problemas de porcentajes.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Reconoce si entre dos magnitudes existe relacion de proporcionalidad, diferenciando la
proporcionalidad directa de la inversa.

2.1. Completa tablas de valores directamente proporcionales y obtiene de ellas pares de
fracciones equivalentes.

2.2. Obtiene el término desconocido en un par de fracciones equivalentes, a partir de los otros
tres conocidos.

3.1. Resuelve problemas de proporcionalidad directa por el método de reduccién a la unidad y
con la regla de tres.

4.1. ldentifica cada porcentaje con una fraccion.
4.2. Calcula el porcentaje indicado de una cantidad dada.

5.1. Resuelve problemas de porcentajes directos.

CONTENIDOS

- RELACIONES ENTRE MAGNITUDES

- ldentificacion y diferenciacion de magnitudes directa e inversamente proporcionales.
- La relacion de proporcionalidad directa.

- Tablas de valores directa e inversamente proporcionales.

- Fracciones equivalentes en las tablas de valores directamente proporcionales.

- Aplicacién de las propiedades de las fracciones equivalentes para completar pares de
valores en las tablas de proporcionalidad directa.

- PROBLEMAS DE PROPORCIONALIDAD DIRECTA
- Método de reduccién a la unidad.
- Regla de tres.

- PORCENTAJES
- El porcentaje como fraccion.

- Relacién entre porcentajes y numeros decimales.

- El porcentaje como proporcion.
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- CALCULO DE PORCENTAJES

- Mecanizacion del calculo. Distintos métodos.

- Calculo rapido de porcentajes sencillos.

- Interés por la investigacion de relaciones y propiedades numéricas.

- Valoracion de los conceptos y los procedimientos relativos a la proporcionalidad por su
aplicacion practica para la resolucion de situaciones cotidianas.

- Tenacidad y constancia en el enfrentamiento a un problema. Confianza en los propios
capacidades y recursos.

- Actitud abierta para aplicar lo que ya se sabe a nuevas situaciones.

UNIDAD 7

OBJETIVOS

1. Conocer las unidades de longitud, capacidad y peso del S.M.D., y utilizar sus equivalencias
para efectuar cambios de unidad y para manejar cantidades en forma compleja e incompleja.

2. Conocer las unidades de superficie del S.M.D. y utilizar sus equivalencias para efectuar
cambios de unidad y para manejar cantidades en forma compleja e incompleja.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conoce las equivalencias entre los distintos multiplos y submultiplos del metro, del litro y del
gramo.

1.2. Cambia de unidad cantidades de longitud, capacidad y peso.

1.3. Transforma cantidades de longitud, capacidad y peso de forma compleja a incompleja, y
viceversa.

1.4. Opera con cantidades en forma compleja.

2.1. Conoce las equivalencias entre los distintos multiplos y submultiplos del metro cuadrado.
2.2. Cambia de unidad cantidades de superficie.

2.3. Transforma cantidades de superficie de forma compleja a incompleja, y viceversa.

2.4. Opera con cantidades en forma compleja.
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CONTENIDOS

- EL SISTEMA METRICO DECIMAL

- Las magnitudes fundamentales: longitud, masa y capacidad.
- Unidades y equivalencias.
- Expresiones complejas e incomplejas.

- Operaciones con cantidades de una misma magnitud.
- Cambios de unidad.
- Paso de forma compleja a incompleja, y viceversa.
- Operaciones con cantidades complejas e incomplejas.

- Reconocimiento de algunas unidades de medida tradicionales.

- LAMAGNITUD SUPERFICIE

Medicion de superficies por conteo directo de unidades cuadradas.

Unidades y equivalencias.

Diferenciacion longitud-superficie.

Unidades de superficie del S.M.D. y sus equivalencias.
- Cambios de unidad.

- Expresiones complejas e incomplejas. Paso de complejo a incomplejo, y viceversa.

Reconocimiento de algunas medidas tradicionales de medida de superficie.

- Reconocimiento de la necesidad de adoptar unidades de medida convencionales, aceptadas por
todos los miembros de la comunidad, como elemento facilitador de la comunicacion.

- Curiosidad por las unidades tradicionales de medida y valoracion de estas como parte del legado
histérico-cultural.

- Valoracion del Sistema Métrico Decimal como sistema de medida aceptado universalmente.
UNIDAD 8
OBJETIVOS

1. Medir, trazar y clasificar angulos.
2. Conocer y utilizar algunas relaciones entre los angulos en los poligonos y en la circunferencia.

3. Conocer los triangulos, sus propiedades, su clasificacion y sus elementos notables (rectas y
circunferencias asociadas).

4. Conocer y describir los cuadrilateros, su clasificacion y las propiedades basicas de cada uno
de sus tipos. Identificar un cuadrilatero a partir de algunas de sus propiedades.

5. Conocer las caracteristicas de los poligonos regulares, sus elementos, sus relaciones basicas
y saber efectuar calculos y construcciones basados en ellos.

6. Conocer los elementos de la circunferencia, sus relaciones y las relaciones de tangencia entre
recta y circunferencia y entre dos rectas.



Programacion Didactica 1.° ESO 57

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Clasifica y nombra angulos segun su apertura y sus posiciones relativas.

1.2. Nombra los distintos tipos de angulos determinados por una recta que corta a dos paralelas
e identifica relaciones de igualdad entre ellos.

1.3. Utiliza correctamente el transportador para medir y dibujar angulos.

2.1. Conoce el valor de la suma de los angulos de un poligono y lo utiliza para realizar
mediciones indirectas de angulos.

3.1. Dado un triangulo, reconoce la clase a la que pertenece atendiendo a sus lados o a sus
angulos, y justifica por qué.

3.2. Dibuja un triangulo de una clase determinada (por ejemplo, obtusangulo e isdsceles).

3.3. Identifica mediatrices, bisectrices, medianas y alturas de un triangulo y conoce algunas de
sus propiedades.

4.1. Reconoce los paralelogramos a partir de sus propiedades basicas (paralelismo de lados
opuestos, igualdad de lados opuestos, diagonales que se cortan en su punto medio...).

4.2. ldentifica cada tipo de paralelogramo con sus propiedades caracteristicas.
4.3. Describe un cuadrilatero dado, aportando propiedades que lo caracterizan.
5.1. Distingue poligonos regulares de no regulares y explica por qué son lo uno o lo otro.

6.1. Reconoce la posicion relativa de una recta y una circunferencia a partir del radio y la
distancia de su centro a la recta, y las dibuja.

CONTENIDOS

- ANGULOS
- Elementos. Nomenclatura. Clasificacion. Medida.

- Construccién de angulos complementarios, suplementarios, consecutivos, adyacentes,
etcétera.

- Construccién de angulos de una amplitud dada.
- Angulos determinados cuando una recta corta a un sistema de paralelas.

- ldentificacion y clasificaciéon de los distintos angulos, iguales, determinados por una recta
que corta a un sistema de paralelas.

- ANGULOS EN LOS POLIGONOS
- Suma de los angulos de un tridangulo. Justificacion.
- Suma de los angulos de un poligono de n lados.

- Aplicacion de las relaciones angulares en los poligonos para obtener medidas indirectas de
angulos en distintas figuras.
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- TRIANGULOS
- Clasificacion.
- Construccion.
- Relaciones entre lados y angulos.
- Medianas: baricentro.

- Alturas: ortocentro.

CUADRILATEROS
- Clasificacion.

- Paralelogramos. Propiedades.
- Trapecios.

- Trapezoides.

POLIGONOS REGULARES

- Elementos y relaciones entre ellos.

CIRCUNFERENCIA

- Elementos y relaciones.

- Posiciones relativas de recta y circunferencia.

Precision y exactitud en el uso de los instrumentos de dibujo.

Habito de presentacién clara en los procesos y los resultados en las construcciones y los
problemas geométricos.

Gusto por la limpieza y precision en la construccion de figuras geométricas.

UNIDAD 9

OBJETIVOS

1. Conocer y aplicar los procedimientos y las formulas para el célculo directo de areas y
perimetros de figuras planas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Calcula el area y el perimetro de una figura plana (dibujada) dandole todos los elementos
que necesita.

- Un triangulo, con los tres lados y una altura.
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- Un paralelogramo, con los dos lados y la altura.
- Un rectangulo, con sus dos lados.
- Un rombo, con los lados y las diagonales.
- Un trapecio, con sus lados y la altura.
- Un circulo, con su radio.
- Un poligono regular, con el lado y la apotema.
1.2. Calcula el area vy el perimetro de un sector circular dandole el radio y el angulo.

1.3. Calcula el area de figuras en las que debe descomponer y recomponer para identificar otra
figura conocida.

CONTENIDOS

AREAS Y PERIMETROS EN LOS CUADRILATEROS

- Cuadrado. Rectangulo.

- Paralelogramo cualquiera. Obtencién razonada de la formula. Aplicacion.
- Rombo. Justificacion de la férmula. Aplicacion.

- Trapecio. Justificacion de la férmula. Aplicacion.

AREA Y PERIMETRO EN EL TRIANGULO

- El triangulo como medio paralelogramo.

- El tridngulo rectangulo como caso especial.

AREAS DE POLIGONOS CUALESQUIERA
- Area de un poligono mediante triangulacion.
- Area de un poligono regular.

MEDIDAS EN EL CIRCULO Y FIGURAS ASOCIADAS

- Perimetro y area de circulo.

- Area del sector circular.

- Area de la corona circular.

- Tenacidad en la busqueda de soluciones en los problemas geométricos.
- Habito de expresar las mediciones indicando siempre la unidad de medida.
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UNIDAD 10

OBJETIVOS

1. Dominar la representacion y la interpretacion de puntos en unos ejes cartesianos.
2. Interpretar puntos que responden a un contexto.
3. Elaborar e interpretar tablas estadisticas.

4. Representar graficamente informacion estadistica dada mediante tablas, e interpretar
informacion estadistica dada graficamente.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Representa puntos dados por sus coordenadas.

1.2. Asigna coordenadas a puntos dados graficamente.

2.1. Interpreta puntos dentro de un contexto.

3.1. Elabora una tabla de frecuencias a partir de un conjunto de datos.
3.2. Interpreta tablas de frecuencias sencillas y tablas de doble entrada.

4.1. Representa los datos de una tabla de frecuencias mediante un diagrama de barras.

CONTENIDOS

COORDENADAS CARTESIANAS. relaciones funcionales
- Coordenadas negativas y fraccionarias.
- Representacion de puntos en el plano. Identificacién de puntos mediante sus coordenadas.

- Interpretacién de graficas funcionales de situaciones cercanas al mundo del alumno.

DISTRIBUCIONES ESTADISTICAS

- Tablas de frecuencias. Construccion. Interpretacion.

- Gréficas estadisticas. Interpretacion. Construccion de algunas muy sencillas.
- Diagrama de barras.

Precision y rigor en la codificacion y la interpretacion de informaciones a través de graficas.

Sensibilidad, interés y actitud critica ante la informaciéon que aporta el lenguaje grafico del
entorno (prensa, informatica, datos oficiales...).
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