LE.S. MARIA BELLIDO BAILEN (JAEN) CURSO 2021-2022
DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

PROGRAMACION DIDACTICA

MATEMATICAS 2° ESO




Programacién Didactica 2.° ESO

2

Justificacién normativa —Contextualizacion

Introduccién a la materia

Objetivos

Los criterios de evaluacion.

Los contenidos.

Contribucion de la materia a las competencias clave

La forma en que se incorporan los contenidos de cardcter transversal

La metodologia a aplicar

Los procedimientos de evaluacion del alumnado y los criterios de calificacion,
en consonancia con las orientaciones metodoldgicas

10. Medidas de atencion a la diversidad

11. Materiales y recursos diddcticos

12. Actividades complementarias y extraescolares

13. Actividades en las que el alumnado deberd leer, escribir y expresarse de forma oral.
14. Acuerdos entre departamentos. Interdisciplinaridad.

15. Distribucion Temporal

DA WNR

N &

© ®

ANEXOS

- Modelos de Rubricas orientativas




Programacién Didactica 2.° ESO 3

La programacién didactica que presentamos a continuacién es un instrumento especifico de planificacion,
desarrollo y evaluacion de la materia Matematicas para el primer curso de Educacién Secundaria Obligatoria,
adaptado a lo establecido en la siguiente normativa:

[0 Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley Orgéanica
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE).

[J  Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo bésico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

[0 Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacién Primaria, la
Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

[J Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016,
de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

[J  Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se
establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

Esta programacion se podra actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion.

CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION AL CENTRO

Localizacién geogréfica

El IES Maria Bellido se encuentra ubicado en la localidad de Bailén; situada en el cuadrante

noroccidental de la provincia, posee una superficie de 117,14Km2, se encuentra a 348m de altitud
y a una distancia de la capital de la provincia de 39 Km. El acceso a la poblaciéon se realiza a
través de la autovia de Andalucia y las carreteras N-322 de Cdérdoba — Valencia y la N-323 de
Bailén — Motril.

Poblacién

Bailén posee una poblacion aproximada de 18.700 habitantes (160 Hab./ Km2) ; poblacion que ha
crecido ininterrumpidamente desde principios de siglo. Un 2,8% de esta poblacion es extranjera
proveniente de Europa, Africa, América y Asia.
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Recursos econémicos

Las actividades econdmicas predominantes son:

TRABAJADORES POR

| ACTIVIDAD SECTOR | EMPRESAS POR SECTOR |
| Agricultura | 7,4% | 28,2% |
| Industria | 30% | 16,6% |
| Construccion | 1% | 8,4% |
| Servicios | 51,6% | 46,8% |

- Actividades agricolas: olivar (gran parte de regadio), vifia (explotada en cooperativas
vitivinicolas y con una buena comercializacion de vinos), matorral, pastos, encinares y ganaderia.
- Actividades industriales: fundamentalmente la industria ceramista y de fabricacion de
materiales de construccién. Con la crisis actual la industria ha sido fuertemente golpeada en
nuestro entorno.

- Actividades de servicios: junto a la ceramica, las actividades con ellas ligadas del transporte y
los servicios conexos con la carretera, también generan un gran niumero de puestos de trabajo.

Cultura y ocio

Bailén cuenta con instalaciones deportivas (Pabellon cubierto, Piscina y Gimnasio municipal,
Campos de Deportes), casa de la Cultura, Centro de informacion de la Mujer, etc. Distintas
Asociaciones culturales trabajan en el municipio a través de talleres y actividades de diversa
indole.

Durante el curso académico 2009- 2010 el numero de alumnos fue de 3.749 y con un total de 289
profesores.

Caracteristicas del centro

a) Ubicacién: el Centro se encuentra ubicado en el mismo casco urbano. Consta
de 2 edificios: uno en la C/ Juan Salcedo Guillén y otro en C/ Cuesta del Molino.

b) Caracteristicas: el actual IES “Maria Bellido” fue creado en el curso 98-99 con
la fusion de los IB “Maria Bellido” e IFP “Infanta Elena”. Consta, pues de 2 edificios
distantes entre si 250 metros, lo que conlleva el desplazamiento del profesorado de unas
instalaciones a otras para impartir sus clases.

c) Recursos: aulas de Musica, Plastica, Gimnasio y Tecnologia. Laboratorios,
Informatica (5 aulas TIC y carros con portatiles), Talleres y dependencias para servicios
generales.

d) Zona de influencia: nuestra zona comprende las localidades de Bafios de la Encina,
Guarroman y Bailén para las ensefanzas no obligatorias (Ciclos Formativos y
Bachilleratos)

* Desde el punto de vista organizativo

El Centro esta constituido por unos mil alumnos/as. En la actualidad hay unos 32
grupos distribuidos en ESO, Bachillerato, FP de Grado Superior y de Grado Medio, FPB y
ESA.

Ademas de las aulas de los distintos grupos, existen aulas especificas.

En el edificio situado en c/ Cuesta del Molino estan ubicados los Ciclos Formativos,
2° curso de FPB y el 1er curso de la ESO.
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CONTEXTUALIZACION A NIVEL DEL ALUMNADO

Se presentan a continuacion los datos obtenidos tras la encuesta realizada al alumnado del
Centro durante los primeros meses del curso académico 2012/2013. En dichos datos hemos
agrupado a los alumnos en dos grupos diferentes: un primero esta formado por los alumnos de
ESO y Bachillerato y el segundo esta constituido por el alumnado de FP, PCPI y ESA; dado que
consideramos difieren en edad asi como en su situacién social.

En el primer grupo un 98% de los alumnos viven con sus padres frente al 82% del segundo.

El 27% de los padres —ambos progenitores- de los alumnos del primer grupo tienen un trabajo
(47% padres y 9% madres) pero solo tienen un trabajo fijo el 19% de ellos. En el segundo grupo
trabajan un 12% de los padres, siendo trabajo fijo el del 9% de ellos.

Solo el 8-9% de los padres de nuestro alumnado del primer grupo tienen estudios universitarios; la
mayor parte de ellos (30-33%) tienen estudios primarios o medios. En el segundo grupo entre el 2
y el 4% de los padres posee estudios universitarios teniendo la mayoria (43-44%) estudios
basicos.

El 27% en el primer grupo y el 19% en el segundo reciben algun tipo de ayuda por estudios.

En cuanto a los otros miembros de la familia, concretamente hermanos/as de nuestro alumnado,
un 76% de los del primer grupo estudian, frente al 49% en el segundo grupo; un 12% trabajan y
otro 12% realizan las dos cosas a la vez en el primer grupo, frente al 36% y 15% respectivamente
en el segundo grupo.

La respuesta a la pregunta si tienen o disponen de libros de consulta, enciclopedias e Internet en
casa, entre el 89-97% contesta que si en el primer grupo y entre el 85-88% en el segundo.

El tiempo que se le dedica diariamente al estudio es superior a 1 hora en un 48% del alumnado
del primer grupo y en un 43% en el segundo.

Finalmente el tiempo libre y de ocio queda repartido fundamentalmente entre salir con amigos/as
(34% - 26%), hacer deporte (30% - 28%), escuchar musica y, en menor medida, ver la television.
Los alumnos mayores, es decir, los del segundo grupo dedican su tiempo libre en un 21% a otras
actividades, sin especificar.
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Las matematicas forman parte de nuestra cultura y podemos hablar del patrimonio matematico de la
humanidad, que debemos conservar, divulgar y actualizar para adaptarnos y dar respuesta a las
nuevas ofertas y necesidades profesionales.

Alo largo de la historia, todas las civilizaciones han intentado entender el mundo y predecir fenbmenos
naturales, habiendo sido imprescindible crear y desarrollar herramientas matematicas para calcular,
medir, estudiar relaciones entre varias variables y producir modelos que se ajusten y asemejen a la
realidad.

La sociedad esta evolucionando de manera acelerada en los ultimos tiempos y, en la actualidad, es
preciso un mayor dominio de las destrezas y conocimientos matematicos de los que se requerian hace
sélo unos anos, asi como una mayor autonomia para afrontar los cambios que se produciran en un
futuro mas o menos inmediato.

La toma de decisiones, rapidas en muchos casos, requiere comprender, modificar y producir mensajes
de todo tipo, incluso encriptados, y en la informaciéon que se maneja cada vez aparecen con mas
frecuencia tablas, graficos, formulas y una ingente cantidad de datos que demandan conocimientos
matematicos y estadisticos para su correcto tratamiento e interpretacion.

Los contextos en los que aparecen son multiples: los propiamente matematicos, economia, tecnologia,
ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones, deportes, etc., por lo que es necesario
adquirir un habito de pensamiento matematico que permita establecer hipétesis y contrastarlas,
elaborar estrategias de resolucién de problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas, tanto
en la vida personal como en la futura vida profesional.

En consecuencia, se hace necesario realizar modificaciones significativas en los procesos de
ensefanza y aprendizaje que ayuden a forjar el saber matematico que demandan los ciudadanos y
ciudadanas de la sociedad andaluza del s. XxI.

Ademas, la materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia
matematica, reconocida y considerada clave por la Unién Europea porque constituye un instrumento
imprescindible en el desarrollo del pensamiento de los individuos y componente esencial de
comprension, modelizacién y transformacién de los fendmenos de la realidad que les permitira
desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como social.
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Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar la etapa,
como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje planificadas intencionalmente para ello.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades, los habitos,
las actitudes y los valores que le permitan alcanzar los objetivos enumerados en el articulo 23 de la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), asi como el articulo 11 del Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para la Educacion
Secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen
las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacién Primaria,
la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Por ello, en el cuadro siguiente se detallan los
objetivos de la etapa y la relacion que existe con las competencias clave:

a)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demads, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

b)

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicién necesaria para una
realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Competencia para aprender a
aprender. (CAA)
Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacién de las
personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que
supongan discriminaciéon entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Competencia social y ciudadana.
(CSC)

d)

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Competencia social y ciudadana.
(CSC)

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

Competencia en comunicacion
lingtiistica. (CCL)
Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia
y tecnologia. (CMCT)
Competencia digital.
(CD)

f)

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que
se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia
y tecnologia. (CMCT)
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor. (SIEP)
Competencia para aprender a
aprender. (CAA)

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en
la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la
Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Competencia en comunicacion
lingtiistica. (CCL)

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de
manera apropiada.

Competencia en comunicacion
lingiiistica. (CCL)

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la
historia propias y de los demads, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

Conciencia y expresiones
culturales. (CEC)

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y
salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia
y tecnologia. (CMCT)

Competencia social y ciudadana.
(CSQ)

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresién y representacion.

Conciencia y expresiones
culturales. (CEC)

Del mismo modo, se establece la relacion de las competencias clave con los objetivos generales afiadidos por
el articulo 3.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica
andaluza en todas sus variedades.

Competencia en comunicacion
lingiiistica. (CCL)

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la cultura andaluza
para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el
marco de la cultura espafiola y universal.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

A estos objetivos llegara el alumnado a partir de los establecidos en cada una de las materias, que establecen

las capacidades que desde ellas desarrollara el alumnado.
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OBJETIVOS DEL AREA

En concreto, a continuaciéon podemos ver los objetivos de la materia de Matematicas para la etapa de
Educacién Secundaria Obligatoria:

Objetivos de la materia de Matematicas

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en
los procesos matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la
actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos,
elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los
recursos mas apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas
de recogida de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos
mediante el uso de distintas clases de numeros y la seleccidén de los calculos apropiados a
cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos,
etc.) presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de
informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian estos elementos
matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar
las propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador,
dispositivo movil, pizarra digital interactiva, etc.)para realizar calculos, buscar, tratar y
representar informaciones de indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos
y propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la
precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la
busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y
resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la
conveniencia de las estrategias utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su
caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su
propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima
adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos,
practicos y utilitarios de las matematicas

10.

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo
desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

1.

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de
vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual, apreciar el
conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su aportacién al desarrollo social,
economico y cultural.
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Los criterios de evaluacion de cada una de las materias de la etapa son uno de los referentes fundamentales de
la evaluacién. Se convierten de este modo en el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe de lograr, tanto en conocimientos como en
competencias clave. Responden a lo que se pretende conseguir en cada materia.

A continuacion se presentan los criterios de evaluacion ponderados, los estandares de aprendizaje asociados a
cada criterio y las competencias clave a las que se contribuye.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ‘ COMPETENCIAS
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE
PONDERACION L : N J CLAVE
BLOQUE 1 (30 %)
1. Expresar verbalmente y de forma razonada| |1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resolucion de un| |el proceso seguido en la resolucion de un CCL, CMCT
problema. (2,5%) problema, con el rigor y la precision
adecuada.
2. Utilizar procesos de razonamiento y| |2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
estrategias de resolucion de problemas,| |problemas (datos, relaciones entre los datos,
realizando los calculos necesarios y| |contexto del problema).
comprobando las soluciones obtenidas.
(2,5%) 2.2. Valora la informacién de un enunciado y
la relaciona con el nimero de soluciones del
problema.
2.3.. Realiza estimaciones y elabora CMCT . SIEP
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su utilidad y
eficacia.
2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucién de problemas.
3. Describir y analizar situacion'es de cambio,| |3 1. [dentifica patrones, regularidades y leyes
para encontrar patrones, regularidades y leyes| |matematicas en situaciones de cambio, en
matemadticas, en  contextos numMEricos,| |contextos numéricos, geométricos,
geométricos,  funcionales, estadisticos y| funcionales, estadisticos y probabilisticos.
probabilisticos, valorando su utilidad para
icci 9 . . CMCT, SIEP
hacer predicciones. (2,5%) 32. Utiliza las leyes matematicas
encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.
4. Profundizar en problemas resueltos| |4.1. Profundiza en los problemas una vez
planteando pequenas variaciones en los datos,| |resueltos: revisando el proceso de resolucion
otras preguntas, otros contextos, etc. (2,5% )| |y los pasos e ideas importantes, analizando la CMCT, CAA
coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.
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4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas  preguntas, resolviendo  otros
problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y
la realidad.

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.  (2,5% )

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademds de las conclusiones obtenidas
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
gréfico, geométrico, estadisticoprobabilistico.

CCL, CMCT, CAA,
SIEP

6. Desarrollar procesos de matematizacion en
contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la
realidad. (2,5%)

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema
del mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en ¢l y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas
dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en
el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

CMCT, CAA, SIEP

7. Valorar la modelizacion matematica como
un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre ¢l y sus resultados.

limitaciones de los modelos utilizados o CMCT, CAA
construidos. (2,5%)
8. Desarrollar y cultivar las actitudes| [8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el

personales inherentes al quehacer matematico.
(2,5%)

trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

CMCT, CSC, SIEP,
CEC
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8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y
adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion,junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas.
(2,5%)

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las mismas y
su conveniencia por su sencillez y utilidad.

CAA, SIEP

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras. (2,5%)

10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

CAA, CSC, CEC

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma autéonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante
simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas. (2,5%)

I1.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o
no aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacioén cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefla representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacién de medios
tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

CMCT, CD, CAA

12. Utilizar las tecnologias de la informacion
y la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando
y seleccionando informacion relevante en
Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion. (2,5%)

12.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,
...), como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica adecuada, y
los comparte para su discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

CMCT, CD, SIEP
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12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2 (30 %)
1. Utilizar nimeros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y  porcentajes

sencillos, sus operaciones y propiedades para

recoger, transformar e intercambiar
informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria. (1% )

1.1. Identifica los distintos tipos de niimeros
(naturales, enteros, fraccionarios y decimales)
y los utiliza para representar, ordenar e
interpretar adecuadamente la informacion
cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones
numéricas de distintos tipos de numeros
mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los distintos
tipos de niimeros y sus operaciones, para

CCL, CMCT, CSC

resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnologicos,
cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos| |2.1. Reconoce nuevos significados y

significados de los niimeros en contextos de
paridad,  divisibilidad y  operaciones
elementales, mejorando asi la comprension
del concepto y de los tipos de nimeros.

(1%)

propiedades de los niimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre paridad,
divisibilidad y operaciones elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2,
3,5, 9y 11 para descomponer en factores
primos numeros naturales y los emplea en
gjercicios,  actividades 'y  problemas
contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo comin
divisor y el minimo comun multiplo de dos o
mas numeros naturales mediante el algoritmo
adecuado 'y lo aplica  problemas
contextualizados

2.4. Realiza calculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con
potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el
opuesto y el valor absoluto de un nimero
entero comprendiendo su significado y
contextualizdndolo en problemas de la vida
real.

CCL,CMCT, CD,
SIEP
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2.6. Realiza operaciones de redondeo y
truncamiento de  numeros  decimales
conociendo el grado de aproximacion y lo
aplica a casos concretos.

2.7. Realiza operaciones de conversion entre
nimeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones  equivalentes y  simplifica
fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas.

2.8. Utiliza la notacién cientifica, valora su
uso para simplificar calculos y representar
nimeros muy grandes.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones

3.1. Realiza operaciones combinadas entre
numeros enteros, decimales y fraccionarios,
con eficacia, bien mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
medios tecnoldgicos utilizando la notacion

CMCT

o estrategias de calculo mental. (3% ) mas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.
4, Elegir la forma de calculo apropiada| |4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental

(mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros,
fracciones, decimales y porcentajes y
estimando la coherencia y precision de los
resultados obtenidos. (1%)

para realizar célculos exactos o aproximados
valorando la precision exigida en Ila
operacion o en el problema.

4.2. Realiza calculos con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales decidiendo
la forma mas adecuada (mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

CMCT, CD, CAA,
SIEP

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de
tablas, obtenciéon y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.)
para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa
o inversamente proporcionales. (6% )

5.1. Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor de
conversén o calculo de porcentajes) y las
emplea para resolver problemas en
situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce
que intervienen magnitudes que no son
directa ni inversamente proporcionales.

CMCT, CSC, SIEP

6. Analizar procesos numéricos cambiantes,
identificando los patrones y leyes generales
que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico
para expresarlos, comunicarlos y realizar

predicciones sobre su comportamiento al
modificar las variables, y operar con
expresiones algebraicas. (6%)

6.1. Describe situaciones o enunciados que
dependen de cantidades variables o
desconocidas 'y secuencias logicas o
regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.

6.2. Identifica propiedades y leyes generales
a partir del estudio de procesos numéricos
recurrentes o cambiantes, las expresa
mediante el lenguaje algebraico y las utiliza
para hacer predicciones.

6.3. Utiliza las identidades algebraicas
notables y las propiedades de las operaciones
para transformar expresiones algebraicas.

CCL, CMCT, CAA,
SIEP
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7. Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer,
segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los

7.1. Comprueba, dada una ecuacion (o un
sistema), si un nimero (o numeros) es (son)
solucién de la misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion
de la vida real mediante ecuaciones de primer

CCL, CMCT, CAA

resultados obtenidos. (12%) y segundo grado, y sistemas de ecuaciones
lineales con dos incognitas, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

BLOQUE 3 (20%)

3. Reconocer el significado aritmético del
Teorema de Pitagoras (cuadrados de numeros,
ternas pitagoricas) y el significado geométrico
(areas de cuadrados construidos sobre los
lados) y emplearlo para resolver problemas
geométricos. (9%)

3.1. Comprende los significados aritmético y
geométrico del Teorema de Pitdgoras y los
utiliza para la busqueda de ternas pitagoricas
o la comprobacion del teorema construyendo
otros poligonos sobre los lados del triangulo
rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para

CMCT, CAA, SIEP,

calcular longitudes desconocidas en la CEC
resolucion de tridngulos y areas de poligonos
regulares, en contextos geométricos o en
contextos reales
4. Analizar ¢ identificar figuras semejantes,| |4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la
calculando la escala o razén de semejanza y la| |razén de semejanza y la razoén de superficies
razén entre longitudes, areas y volimenes de| |y volimenes de figuras semejantes.
cuerpos semejantes. (5%) CMCT . CAA
4.2. Utiliza la escala para resolver problemas ’
de la vida cotidiana sobre planos, mapas y
otros contextos de semejanza.
5. Analizar distintos cuerpos geométricos| |5.1. Analiza e identifica las caracteristicas de
(cubos, ortoedros, prismas, piramides,| |distintos cuerpos geométricos, utilizando el
cilindros, conos y esferas) e identificar sus| |lenguaje geométrico adecuado.
elementos caracteristicos (vértices, aristas,
caras, desarrollos planos, secciones al cortar| |5.2. Construye secciones sencillas de los
con planos, cuerpos obtenidos mediante| |cuerpos geométricos, a partir de cortes con
secciones, simetrias, etc.). (8%) planos, mentalmente y utilizando los medios CMCT, CAA

tecnologicos adecuados.

5.3. Identifica los cuerpos geométricos a

partir de sus desarrollos planos 'y
reciprocamente.
6. Resolver problemas que conlleven el |6.1. Resuelve problemas de la realidad

calculo de longitudes, superficies y volumenes
del mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.
(8%)

mediante el calculo de areas y voliimenes de
cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes
geométrico y algebraico adecuados.

CMCT, CSC, CEC

BLOQUE 4 (10%)

2. Manejar las distintas formas de presentar
una funciéon: lenguaje habitual, tabla
numérica, grafica y ecuacion, pasando de unas
formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en
funcioén del contexto. (3%)

2.1. Pasa de unas formas de representacion de
una funcién a otras y elige la mas adecuada
en funcion del contexto.

CCL,CMCT, CAA,
SIEP
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3. Comprender el concepto de funcion.
Reconocer, interpretar y analizar las gréficas
funcionales. (3%)

3.1. Reconoce si una grafica representa o no
una funcion.

3.2. Interpreta una grafica y la analiza,
reconociendo sus  propiedades  mas
caracteristicas.

CMCT, CAA

4. Reconocer, representar y analizar las
funciones lineales, utilizandolas para resolver
problemas. (4%)

4.1. Reconoce y representa una funcion lineal
a partir de la ecuacion o de una tabla de
valores, y obtiene la pendiente de la recta
correspondiente.

4.2. Obtiene la ecuacion de una recta a partir
de la grafica o tabla de valores.

4.3. Escribe la ecuacion correspondiente a la
relacion lineal existente entre dos magnitudes
y la representa.

4.4. Estudia situaciones reales sencillas y,
apoyandose en recursos tecnologicos,
identifica el modelo matematico funcional
(lineal o afin) mas adecuado para explicarlas
y realiza predicciones y simulaciones sobre
su comportamiento.

CCL,CMCT, CAA,
SIEP

BLOQUE 5 (10% )

1. Formular preguntas adecuadas para conocer
las caracteristicas de interés de una poblacion
y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los
métodos  estadisticos apropiados y las
herramientas adecuadas, organizando los
datos en tablas y construyendo graficas,
calculando los parametros relevantes y
obteniendo conclusiones razonables a partir de
los resultados obtenidos. (8%)

1.1. Define poblacion, muestra e individuo
desde el punto de vista de la estadistica, y los
aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de
distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una
poblacion, de variables cualitativas o
cuantitativas en  tablas, calcula sus
frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana
(intervalo mediano), la moda (intervalo
modal), y el rango, y los emplea para resolver
problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos
recogidos en medios de comunicacion.

CCL, CMCT, CAA,
CSC, SIEP

2. Utilizar herramientas tecnologicas para
organizar datos, generar graficas estadisticas,
calcular parametros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente sobre la
situacion estudiada. (2%)

2.1. Emplea la calculadora y herramientas
tecnologicas para organizar datos, generar
gréficos estadisticos y calcular las medidas de
tendencia central y el rango de variables
estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion
y de la comunicacion para comunicar
informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.

CCL, CMCT, CD,
CAA




Programacion Didactica 2.° ESO 17

Entendemos los contenidos como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes
que contribuyen al logro de los objetivos de cada materia y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias.

La materia Matematicas en el curso de primero de Educacion Secundaria Obligatoria se incluye entre
las denominadas troncales, y sus contenidos se organizan en cinco bloques tematicos que abarcan
procesos, métodos y actitudes en Matematicas, el desarrollo del sentido numérico y de la
simbolizacion algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades, en especial las de nuestro
entorno, la interpretacion de los fendmenos ambientales y sociales a través de las funciones y sus
graficas, completandose la propuesta de contenidos con la estadistica y la probabilidad.

Conviene destacar que el blogue “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” es transversal, pues
se desarrollara de forma simultanea al resto de bloques de contenido y debe actuar como eje
fundamental de la asignatura. En Andalucia, este bloque se sustenta sobre tres pilares basicos: la
resoluciéon de problemas, el uso sistematicamente adecuado de los medios tecnoldgicos y la
dimension social y cultural de las matematicas, que han de estar siempre presentes en la construccion
del conocimiento matematico durante esta etapa.

Por lo tanto, y a modo de resumen, el tratamiento de los contenidos de la materia se ha
organizado alrededor de los siguientes bloques:

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
Bloque 2: Numeros y Algebra.
Bloque 3: Geometria.

Bloque 4: Funciones.

O o o o d

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad.

A continuacién se presentan los contenidos del curso distribuidos por unidades y los criterios de
evaluacion asociados a cada una de ellas:

CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDADES Y CONTENIDOS ASOCIADOS
1. Los numeros naturales y los nimeros enteros. B2-C1
Utilizar numeros  naturales, enteros,
- Divisibilidad de los niimeros naturales. Criterios de fraccionarios, ~decimales y porcentajes
divisibilidad sencillos, sus operaciones y propiedades para

, ; .., recoger, transformar e  intercambiar
- Numeros primos y compuestos. Descomposicion de un  |informacion ~ y  resolver  problemas

nimero en factores primos. relacionados con la vida diaria.
- Multiplos y divisores comunes a varios nimeros. B2_C2
Maximo comun divisor y minimo comtin multiplo de Conocer y utilizar propiedades y nuevos

dos 0 mas numeros naturales. significados de los nimeros en contextos de
- Numeros negativos. Significado y utilizacion en paridad, divisibilidad 'y  operaciones
contextos reales. elementales, mejorando asi la comprension

- Ntimeros enteros. Representacion, ordenacion en la recta |d¢l concepto y de los tipos de nimeros.
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numérica y operaciones. Operaciones con calculadora.

- Potencias de nimeros enteros con exponente natural.
Operaciones.

- Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y
obtencion de raices aproximadas.

- Jerarquia de las operaciones.

B2-C3

Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental.

B2-C4

Elegir la forma de céalculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las
operaciones con niumeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

2. Los numeros decimales y las fracciones.

- Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones
equivalentes. Comparacion de fracciones.
Representacion, ordenacion y operaciones.

- Numeros decimales. Representacion, ordenacion y
operaciones.

- Relacion entre fracciones y decimales. Conversion y
operaciones.

- Potencias de nimeros fraccionarios con exponente
natural. Operaciones.

- Potencias de base 10. Utilizacion de la notacion
cientifica para representar nimeros grandes.

- Jerarquia de las operaciones.

B2-C1

Utilizar nameros  naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar ¢  intercambiar
informacion y  resolver  problemas

relacionados con la vida diaria.

B2 -C3

Desarrollar, en casos sencillos, 1la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental.

B2 -C4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las
operaciones con numeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

3. Operaciones con fracciones.

- Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones
equivalentes. Comparacion de fracciones.
Representacion, ordenacion y operaciones.

- Jerarquia de las operaciones.

B2 -C1
Utilizar numeros  naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y porcentajes

sencillos, sus operaciones y propiedades para
recoger, transformar e  intercambiar
informacion y  resolver  problemas
relacionados con la vida diaria.

B2-C3

Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
o estrategias de calculo mental.
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B2-C4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental,
escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las
operaciones con niumeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

4. Proporcionalidad y porcentajes.

- Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
Aumentos y disminuciones porcentuales.

- Razén y proporcion. Magnitudes directa e inversamente
proporcionales. Constante de proporcionalidad.

- Resolucion de problemas en los que intervenga la
proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales. Repartos directa e inversamente
proporcionales.

B2 -C5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de
tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.)
para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes
directa o inversamente proporcionales.

5. Algebra.

- Iniciacion al lenguaje algebraico.

- Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que
representen situaciones reales, al algebraico y viceversa.

- El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y
simbolizar relaciones. Obtencion de formulas y términos
generales basada en la observacion de pautas y
regularidades. Valor numérico de una expresion
algebraica.

- Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
Transformacion y equivalencias. Identidades.
Operaciones con polinomios en casos sencillos.

B2 - Cé6

Analizar procesos numéricos cambiantes,
identificando los patrones y leyes generales
que los rigen, utilizando el lenguaje
algebraico para expresarlos, comunicarlos, y
realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y
operar con expresiones algebraicas.

6. Ecuaciones.

- Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos
algebraico y grafico) y de segundo grado con una
incognita (método algebraico). Resolucion.

- Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin
solucion.

- Resolucion de problemas.

B2 -C7

Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer,
segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos.

7. Sistemas de ecuaciones.

- Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
- Métodos algebraicos de resolucion y método gréfico.
- Resolucion de problemas.

B2 -C7

Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer,
segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos.
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8. Teorema de Pitagoras.

- Triangulos rectangulos.
- El teorema de Pitdgoras. Justificacion geométrica y
aplicaciones.

B3-C3

Reconocer el significado aritmético del
Teorema de Pitagoras (cuadrados de
numeros, ternas pitagoricas) y el significado
geométrico (areas de cuadrados construidos
sobre los lados) y emplearlo para resolver
problemas geométricos.

9. Semejanza.

- Semejanza: figuras semejantes.

- Criterios de semejanza. Razdn de semejanza y escala.

- Razon entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos
semejantes.

B3 -C4

Analizar e identificar figuras semejantes,
calculando la escala o razon de semejanza y
la razén entre longitudes, areas y volumenes
de cuerpos semejantes.

10. Cuerpos geométricos.

- Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos
caracteristicos, clasificacion. Areas.

- Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Célculo de longitudes y superficies del mundo fisico.
- Uso de herramientas informaticas para estudiar formas,
configuraciones y relaciones geométricas.

B3-C5
Analizar distintos cuerpos geométricos
(cubos, ortoedros, prismas, piramides,

cilindros, conos y esferas) e identificar sus
elementos caracteristicos (vértices, aristas,
caras, desarrollos planos, secciones al cortar
con planos, cuerpos obtenidos mediante
secciones, simetrias, etc.).

B3 -Ceé6

Resolver problemas que conlleven el calculo
de longitudes, superficies y volumenes del
mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.

11. Medida del volumen.

- Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos
caracteristicos, clasificacion. Areas y volumenes.

- Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Calculo de longitudes, superficies y volumenes del
mundo fisico.

- Uso de herramientas informaticas para estudiar formas,
configuraciones y relaciones geométricas.

B3-C5
Analizar distintos cuerpos geométricos
(cubos, ortoedros, prismas, pirdmides,

cilindros, conos y esferas) e identificar sus
elementos caracteristicos (vértices, aristas,
caras, desarrollos planos, secciones al cortar
con planos, cuerpos obtenidos mediante
secciones, simetrias, etc.).

B3 -C6

Resolver problemas que conlleven el calculo
de longitudes, superficies y volimenes del
mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.

12. Funciones.

- El concepto de funcion: Variable dependiente e
independiente. Formas de presentacion (lenguaje
habitual, tabla, grafica, formula).

- Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y

B4 - C2

Manejar las distintas formas de presentar una
funcién: lenguaje habitual, tabla numérica,
grafica y ecuacion, pasando de unas formas a
otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién
del contexto.
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discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y minimos
relativos. Andlisis y comparacion de graficas.

- Funciones lineales. Calculo, interpretacion e
identificacion de la pendiente de la recta.

- Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y

B4-C3

Comprender el concepto de funcion.
Reconocer, interpretar y analizar las graficas
funcionales.

.y . . B4 - C4
obtencion de la ecuacion a partir de una recta. .
. . , Reconocer, representar y analizar las
- Utilizacion de calculadoras 'graﬁcfas y programas de funciones lineales, utilizandolas  para
ordenador para la construccion e interpretacion de resolver problemas.
graficas.
13. Estadistica. B5-C1
Formular preguntas adecuadas para conocer
- Variables estadisticas. Variables cualitativas y las caracteristicas de interés de una
o poblacion y recoger, organizar y presentar
cuantitativas.
. . datos relevantes para  responderlas,
- Med%das de te‘nden?la central. utilizando  los  métodos  estadisticos
- Medidas de dispersion. apropiados y las herramientas adecuadas,
organizando los datos en tablas 'y
construyendo  graficas, calculando los
parametros  relevantes y  obteniendo

conclusiones razonables a partir de los
resultados obtenidos.

BS-C2

Utilizar herramientas tecnoldgicas para
organizar datos, generar graficas estadisticas,
calcular pardmetros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las
preguntas formuladas previamente sobre la
situacion estudiada.
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El curriculo de esta etapa toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de ensefianza y aprendizaje el
desarrollo de las capacidades y la integracién de las competencias clave a las que contribuirdn todas las
materias. En este sentido, se incorporan, en cada una de las materias que conforman la etapa, los elementos
que se consideran indispensables para la adquisicion y el desarrollo de dichas competencias clave, con el fin
de facilitar al alumnado la adquisiciéon de los elementos basicos de la cultura y de prepararles para su
incorporacion a estudios posteriores o para su insercién laboral futura.

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios
de cada materia con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion eficaz de
problemas complejos. En la Educaciéon Secundaria Obligatoria, las competencias clave son aquellas que
deben ser desarrolladas por el alumnado para lograr la realizacién y el desarrollo personal, ejercer la
ciudadania activa, conseguir la inclusién social y la incorporacién a la vida adulta y al empleo de manera
satisfactoria, y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Las competencias suponen una combinacion de habilidades précticas, conocimientos, motivacién, valores
éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que se movilizan
conjuntamente para lograr una accién eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un
conocimiento adquirido a través de la participacién activa en practicas sociales que, como tales, se pueden
desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos educativos no
formales e informales.

El conocimiento competencial integra un entendimiento de base conceptual: conceptos, principios, teorias,
datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un conocimiento relativo a las destrezas, referidas
tanto a la accién fisica observable como a la accién mental (conocimiento procedimental-saber hacer); y un
tercer componente que tiene una gran influencia social y cultural, y que implica un conjunto de actitudes y
valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion
por aprender, debido a la fuerte interrelacién entre sus componentes: el conocimiento de base conceptual
(«conocimiento») no se aprende al margen de su uso, del «saber hacer»; tampoco se adquiere un
conocimiento procedimental («destrezas») en ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite
dar sentido a la accién que se lleva a cabo.

El alumnado, ademas de “saber” debe “saber hacer” y “saber ser y estar” ya que de este modo estara mas
capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales y sociales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una diversidad de
contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos contextos sea posible
resulta indispensable una comprensién del conocimiento presente en las competencias, y la vinculacién de
este con las habilidades practicas o destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacién por aprender,
debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:

[0 Comunicacién lingiiistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Conciencia y expresiones culturales.

N O T O O B O
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El aprendizaje por competencias se caracteriza por:

a) Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefianza-aprendizaje basado en
competencias debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y por parte de las diversas
instancias que conforman la comunidad educativa. La visién interdisciplinar y multidisciplinar del
conocimiento resalta las conexiones entre diferentes materias y la aportacion de cada una de ellas a
la comprensién global de los fenémenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado momento y
permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el cual las alumnas y
los alumnos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de estas.

¢) Caracter funcional. Se caracteriza por una formacion integral del alumnado que, al finalizar su etapa
académica, serd capaz de transferir a distintos contextos los aprendizajes adquiridos. La aplicacién
de lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana favorece las actividades que capacitan para el
conocimiento y el andlisis del medio que nos circunda y las variadas actividades humanas y modos
de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefio de tareas motivadoras para el alumnado que partan de
situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada alumno y
alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo,
haciendo uso de métodos, recursos y materiales didacticos diversos.

e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible la
participacién de toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el desarrollo de los
aprendizajes formales como los no formales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan disefiarse
actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje
de mas de una competencia al mismo tiempo.

Esta materia contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica, reconocida y considerada
clave por la Unién Europea, asi como a la formacion intelectual del alumnado, lo que les permitira
desenvolverse mejor tanto en el &mbito personal como social.

La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la
actividad matemaética, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver
situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta del maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento l6gico.

En este proceso de resolucién e investigacion estan involucradas muchas otras competencias ademas de la
matematica, entre otras, la comunicacion lingiiistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y
comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento, al establecer un plan de
trabajo para la resolucién de problemas basado en modificacién y revision continua; la competencia digital,
al tratar de forma adecuada la informacién y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion de problemas y
comprobacion de las soluciones; o la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante
diferentes planteamientos y resultados.
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La normativa referida a esta etapa educativa, citada al inicio de esta programacién, establece que todas las
materias que conforman el curriculo de la misma incluiran los siguientes elementos transversales:

a)

b)

d)

f)

g

h)

)

k)

El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacién, desde el
conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico,
la paz y la democracia.

La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para el adecuado desarrollo
personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminacién o maltrato, y la
promocion del bienestar, de la seguridad y la proteccién de todos los miembros de la comunidad
educativa.

Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre mujeres
y hombres, el reconocimiento de la contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y
al conocimiento acumulado por la humanidad, el andlisis de las causas, situaciones y posibles
soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el rechazo de comportamientos, contenidos y
actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el
rechazo a la explotacién y al abuso sexual.

Los valores inherentes y las conductas adecuadas al principio de igualdad de trato personal, asi como
la prevencién de la violencia contra las personas con discapacidad.

La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la consideracién a
las victimas del terrorismo, el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier forma
de violencia, racismo o xenofobia, incluido el conocimiento de los elementos fundamentales de la
memoria democratica, vinculandola principalmente con los hechos que forman parte de la historia de
Andalucia.

Las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la
empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del diadlogo.

La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su
utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los
procesos de transformacion de la informacién en conocimiento.

Los valores y las conductas inherentes a la convivencia vial y la prevencién de los accidentes de
trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccién ante emergencias y catastrofes.

La promocio6n de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de
vida saludable y de la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo, incluyendo
conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

La adquisiciéon de competencias para la actuacion en el ambito econdémico y para la creacién y el
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportaciéon al crecimiento econémico desde
principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el respeto al emprendedor o
emprendedora, la ética empresarial y el fomento de la igualdad de oportunidades.
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Entendemos la metodologia diddctica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados potenciando el desarrollo de las
competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica deberd guiar los procesos de enseflanza-aprendizaje de esta materia, y dara
respuesta a propuestas pedagbgicas que consideren la atenciéon a la diversidad y el acceso de todo el
alumnado a la educacién comun. Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de la perspectiva del
profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al
nivel competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo

Se fomentarad especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que
favorezca el pensamiento racional y critico; el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que
conlleve la lectura, la investigacién, asi como las diferentes posibilidades de expresién. Se integraran
referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado.

Se estimularé la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccién
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y los métodos de recopilacion,
sistematizacién y presentacién de la informaciéon y para aplicar procesos de andlisis, observacion y
experimentacién adecuados a los contenidos de las distintas materias.

Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de
casos, favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacién de los alumnos y las alumnas al
dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes. Igualmente se adoptaran estrategias interactivas
que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio
verbal y colectivo de ideas.

La orientacion de la practica educativa de la materia se abordara desde situaciones-problema de progresiva
complejidad, desde planteamientos mas descriptivos hasta actividades y tareas que demanden andlisis y
valoraciones de caracter mas global, partiendo de la propia experiencia de los distintos alumnos y alumnas y
mediante la realizacion de debates y visitas a lugares de especial interés.

Se utilizaran las tecnologias de la informacién y de la comunicacion de manera habitual en el desarrollo del
curriculo tanto en los procesos de ensefianza como en los de aprendizaje.

La metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos fundamentales en la ensefianza por
competencias es despertar y mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un
nuevo planteamiento de su papel, mas activo y auténomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje,
y, a tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar en él la curiosidad y la necesidad por adquirir los
conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores presentes en las competencias. Desde esta materia se
colaborara en la realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacién y actividades integradas que
impliquen a uno o varios departamentos de coordinacion didactica y que permitan al alumnado avanzar hacia
los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

En resumen, desde un enfoque basado en la adquisicién de las competencias clave cuyo objetivo no es solo
saber, sino saber aplicar lo que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones, se precisan distintas
estrategias metodoldgicas entre las que resaltaremos las siguientes:

[J Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de distintos procesos
cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer, localizar, aplicar, resolver,
etc.

[J Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexion y el espiritu critico.
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[J Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos, habilidades,
destrezas o actitudes mas alld de los contenidos propios de la materia y sea capaz de transferir sus
aprendizajes a contextos distintos del escolar.

[0 Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje auténomo, en los que sea capaz, desde el conocimiento
de las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos, plantearse interrogantes.
organizar y planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion necesaria, ejecutar el desarrollo,
comprobar y contrastar los resultados y evaluar con rigor su propio proceso de aprendizaje.

[l Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el conocimiento
adquirido se formule hipétesis en relacion con los problemas plateados e incluso compruebe los resultados
de las mismas.

[J Utilizar distintas fuentes de informacién (directas, bibliogréficas, de Internet, etc.) asi como diversificar
los materiales y los recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y adquisicion de los aprendizajes
del alumnado.

[0 Promover el trabajo colaborativo, la aceptaciéon mutua y la empatia como elementos que enriquecen el
aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica principal es la
pluralidad y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se puede aprender no solo del profesorado,
sino también de quienes nos rodean, para lo que se deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como
procesos colaborativos, de interaccion y deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.

[J Diversificar, como veremos a continuacion, estrategias e instrumentos de evaluacion.
De un modo mas concreto, la metodologia especifica para esta materia tendra en cuenta:

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el alumno
construya han de apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia
experiencia y de presentarlos preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo
que en cada curso se trabajen contenidos nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso
anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando su campo de aplicacién y rentabilizando las
capacidades adquiridas.

Si analizamos los bloques especificos de la materia destacamos los siguientes elementos metodologicos:

El alumnado debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de resolucion de problemas,
basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y
comprobar la solucién en el contexto del problema.

Las calculadoras y el software especifico se convierten en herramientas habituales, introduciendo elementos
novedosos como las aplicaciones multimedia (web de ANAYA) que, en cualquier caso, enriquecen el proceso
de evaluacion del alumnado.

La dimensién histérica, social y cultural de las matematicas ayudara a la comprension de los conceptos a
través de la perspectiva historica, asi como para contrastar las situaciones sociales de otros tiempos y
culturas con la realidad actual.

Para el bloque dos, Numeros y Algebra, se pretende que se maneje con soltura las operaciones bésicas
con los distintos tipos de numeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora.
Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacién y medida de longitudes, areas y voltimenes.

En el bloque tercero, Geometria, se trabaja la experimentacion a través de la manipulacion y aprovechar las
posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar y deducir propiedades.
Asimismo, se establecen relaciones de la geometria con la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio,
destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia. El célculo de areas y volimenes de figuras
geomeétricas se inician por medio de descomposiciones y desarrollos, para al final del proceso obtener las
férmulas correspondientes.

En el bloque cuatro sobre funciones, estdn presentes las tablas y graficos que abundan en los medios de
comunicacién o internet, donde encontraremos ejemplos suficientes para analizar, agrupar datos y valorar la
importancia de establecer relaciones entre ellos y buscar generalidades a través de expresiones matematicas
sencillas. Los calculos se orientan hacia situaciones practicas y cercanas al alumnado, evitandose la excesiva
e innecesaria utilizacion de algoritmos. Como primeros ejemplos de datos se proponen situaciones que se
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ajusten a funciones lineales, adquiriendo experiencia para determinar cudndo un conjunto de datos se ajusta a
un modelo lineal.

Por ultimo, en el bloque de Estadistica y Probabilidad, se aborda el proceso de un estudio estadistico
completando todos los pasos previos al andlisis de resultados, comenzando con propuestas sencillas cercanas
a la realidad del alumnado para, posteriormente, profundizar en ejemplos relacionados con las distintas areas
del curriculo.

En el primer curso se comienza por las técnicas para la recogida, organizacion y representacion de los datos a
través de las distintas opciones como tablas o diagramas, para continuar, en este segundo curso , con los
procesos para la obtencion de medidas de centralizacién y de dispersién que les permitan realizar un primer
analisis de los datos, utilizando el ordenador y la calculadora.

Concretando ain mas, concluimos que en cada unidad, se desarrollard un bloque especifico a la par que el
bloque transversal de “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” y se propone una pagina inicial con
una breve introduccién historica de los contenidos que se van a trabajar. Su lectura enmarca los contenidos
dentro del desarrollo histérico de las matematicas y sirve de motivacion para comenzar su estudio. Por su
parte, la propuesta didactica, aporta un esquema de la unidad y sugiere una anticipacion de tareas como
garantia de éxito para la adquisicion del conocimiento que se aborda.

Los contenidos de la unidad se dividen en epigrafes y subepigrafes, donde encontramos:

[J En el libro del alumnado, los contenidos mas importantes destacados entre los demaés; y en la
propuesta didactica, los contenidos que, como minimo, al final de la unidad el alumnado debe
dominar.

[0 En la propuesta didactica, sugerencias sobre cdmo abordar el trabajo de determinados apartados y
actividades.

[1  Ejemplos para practicar los procedimientos mas importantes.

O

Piensa y practica. Ejercicios de aplicacion directa de la teoria que se acaba de explicar.

[0 Iconos asociados a algunos apartados y actividades, tanto del libro del alumnado como de la
propuesta didactica, que sugieren la metodologia que puede aplicarse para su desarrollo: afrontando
desafios en los que ponemos en practica nuestras competencias, con rigor y creatividad, fomentando
la diversidad de pensamiento (pensamiento critico), relacionando con otras materias
(interdisciplinariedad), cooperando para afrontar tareas (aprendizaje cooperativo), usando las nuevas
tecnologia para conectarnos con nuestro mundo, (las TIC), emprendiendo para cambiar nuestro
entorno (emprendimiento) y utilizando diversas e innovadoras herramientas para la evaluacion
(evaluacion).

[0 Ejercicios y problemas resueltos. A lo largo del desarrollo tedrico de la unidad hay abundantes
ejercicios y problemas resueltos. En ellos se muestran estrategias, sugerencias, pistas y formas de
pensar que te seran utiles para enfrentarte a la resolucion de los problemas que se te proponen a
continuacion o en las paginas finales de la unidad. Su fin tltimo es que el alumnado sea capaz de
reproducir procedimientos similares cada vez que se encuentres ante una situacion problematica.

Se concluye con:

O Ejercicios y problemas de aplicacion de todos los contenidos que se han ofrecido a lo largo de la
exposicion tedrica. Estan convenientemente clasificados y para cada uno de ellos se especifica su
grado de dificultad, de uno a tres.

O EI apartado “Aprende a resolver problemas”, que sirve de ayuda para enfrentar los problemas,
comprobando el grado de comprension del enunciado y reflexionando sobre el camino a seguir para
resolverlos.

O Taller de matematicas que incluye varias actividades de diversa indole (aprender emprender,
entrena resolviendo problemas,..) en los que se trabajan muchos de los criterios de evaluacién del
primer bloque, para concluir con unos ejercicios de autoevaluacion en los que el alumno/a podra
testar su grado de conocimiento de lo trabajado en la unidad.
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METODOLOGIA DIDACTICA EN EL PRIMER CICLO DE ESO

Mediante un tratamiento didactico adecuado se puede conseguir, en cualquier nivel educativo, un
ambiente en el que el aprendizaje sea un activo y provechoso intercambio de ideas cuya
asimilacién es un proceso costoso, pero sumamente satisfactorio. Para ello, tendremos en cuenta:

* Los contenidos seran acordes con las capacidades del alumno y con sus conocimientos
previos, pues el aprendizaje se construye lentamente sobre lo que ya hay.

+ Las dificultades se graduaran de tal modo, que al alumno no le resulten insalvables y
pueda conseguir éxitos, imprescindibles, ademas, para que la tarea sea gratificante.

+ Se evitaran las dificultades innecesarias: excesiva complejidad de calculos, formalizacion y
abstraccién prematuras, lenguaje dificil o algoritmizacion inoportuna.

* Puesto que se trabaja con mas ganas y, por tanto, con mas provecho cuando se hace en
algo que resulta préximo (familiar, conocido, concreto, de dificultad adecuada), se graduara
lo novedoso de tal manera, que al trabajar sobre ello, pase a engrosar el circulo de lo que
es familiar y, asi, sirva de base a nuevos conocimientos.

* Se intentara que el alumno, en vez de estar continuamente aprendiendo a manejar
herramientas que solo utilizard mucho mas adelante, encuentre sentido, aplicandolo a lo
que aprende en cada curso, en cada momento. El aprendizaje asi es mas sdlido,
satisfactorio, globalizador y duradero. En definitiva, mas funcional.

* Se propugnara un aprendizaje constructivista: el que aprende lo hace construyendo sobre
lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de aprendizaje debe engranar, tanto por
su grado de dificultad como por su oportunidad, con el nivel de conocimientos del que
aprende.
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La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que nos permite
conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo. Desde esta perspectiva,
la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado, entre sus caracteristicas, diremos que sera:

0

Formativa ya que propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza-aprendizaje. Dicha
evaluacion aportard la informacion necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su desarrollo, para
adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecucién de los objetivos educativos y la
adquisicién de las competencias clave; todo ello, teniendo en cuenta las caracteristicas propias del
alumnado y el contexto del centro docente.

Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares. Se centrard en el propio alumnado y estard encaminada a determinar lo que conoce
(saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer) y su actitud ante lo que conoce
(saber ser y estar) en relacion con cada criterio de evaluacion de las materias curriculares.

Continua por estar integrada en el propio proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta
el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el fin de detectar las dificultades en el
momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas
necesarias que le permitan continuar su proceso de aprendizaje.

Diferenciada segtin las distintas materias del curriculo, por lo que se observara los progresos del
alumnado en cada una de ellas de acuerdo con los criterios de evaluacién y los estandares de
aprendizaje evaluables establecidos.

La evaluacion tendra en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y se
realizara conforme a criterios de plena objetividad. Para ello, se seguiran los criterios y los
mecanismos para garantizar dicha objetividad del proceso de evaluacion establecida en el Proyecto
Educativo del Centro.

8.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacion inicial

La evaluacioén inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes del curso
escolar con el fin de conocer y valorar la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de
las competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas materias. Tendra en cuenta:

O

el andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los alumnos
y a las alumnas de su grupo.

otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o la
alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia del equipo docente
para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del equipo docente y para
su adecuacion a las caracteristicas y a los conocimientos del alumnado.
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El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacién inicial, adoptarad las medidas
pertinentes de apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o
de adaptacion curricular para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para ello, el profesorado realizara actividades diversas que activen en el alumnado los conocimientos
y las destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos fundamentales que el alumnado
deberia conocer hasta el momento. De igual modo se dispondran actividades suficientes que permitan
conocer realmente la situacién inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias
clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo realizando los
ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o
alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atencién a la diversidad.

Al comienzo de curso se hard una evaluacién inicial con el fin de conocer valorar la situaciéon inicial del
alumnado en cuanto a nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los contenidos de la
materia de Matematicas.

Evaluacion continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general del
alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacién tendra en consideracién tanto el grado de adquisicion de las competencias clave como
el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo estd centrado en el desarrollo de capacidades que se
encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias curriculares de la etapa. Estos parecen
secuenciados mediante criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje evaluables
que muestran una progresién en la consecucion de las capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el referente
fundamental para valorar el grado de adquisicién de las competencias clave, a través de las diversas
actividades y tareas que se desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea
el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la
adquisicién de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacién de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas realizaciones
del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de diferentes contextos o instrumentos de
evaluacién, que comentaremos con mas detalle en el como evaluar.

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza—aprendizaje para
determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicion prevista de las competencias clave y, en
qué medida los alcanzé cada alumno o alumna del grupo—clase.

Es la conclusién o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorara el proceso global de cada
alumno o alumna. En dicha evaluacién se tendran en cuenta tanto los aprendizajes realizados en cuanto a los
aspectos curriculares de cada materia, como el modo en que desde estos han contribuido a la adquisicién de
las competencias clave.
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El resultado de la evaluacion se expresara mediante las siguientes valoraciones: Insuficiente (IN), Suficiente
(SU), Bien (BI), Notable (NT) y Sobresaliente (SB), considerandose calificacién negativa el Insuficiente y
positivas todas las demas. Estos términos iran acompaiiados de una calificaciéon numérica, en una escala de
uno a diez, sin emplear decimales, aplicandose las siguientes correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 o 4.
Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o 10. El nivel obtenido serd indicativo de una
progresion y aprendizaje adecuados, o de la conveniencia de la aplicacién de medidas para que el alumnado
consiga los aprendizajes previstos.

El nivel competencial adquirido por el alumnado se reflejara al final de cada curso de acuerdo con la
secuenciacién de los criterios de evaluacién y con la concrecién curricular detallada en las programaciones
didacticas, mediante los siguientes términos: Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A).

La evaluacién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se regira por el principio de
inclusién y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema
educativo. El Departamento de Orientacién del centro elaborard un informe en el que se especificaran los
elementos que deben adaptarse para facilitar el acceso a la evaluacién de dicho alumnado. Con caracter
general, se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las
evaluaciones incluida la evaluacién final de etapa, se adapten al alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo. En la evaluaciéon del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo participara el
departamento de orientacion y se tendra en cuenta la tutoria compartida a la que se refiere la normativa
vigente.

8.2. REFERENTES DE LA EVALUACION
Los referentes para la evaluacion seran:

[J Los criterios de evaluacion, que seran el elemento bésico a partir del cual se relacionan el resto de
los elementos del curriculo. Esta relacion podremos verla en las correspondientes unidades de
programacion. Son el referente fundamental para la evaluacién de las distintas materias y para la
comprobacion conjunta del grado de desempefio de las competencias clave y del logro de los
objetivos.

[0 Lo establecido en esta programacion didactica.

[l Los criterios de calificacion e instrumentos de evaluacion asociados a los criterios de evaluacién,
que podremos encontrar en los apartados 8.3 y 8.5. de esta programacién didactica y las
correspondientes unidades de programacion.

8.3. ;:COMO EVALUAR?

La evaluacion se llevara a cabo por el equipo docente mediante la observacion continuada de la evolucién
del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracion personal. Para ello, se utilizaran
diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios de evaluacion, asi como a las
caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacion indican cémo, quién, cudndo y mediante qué técnicas y con qué
instrumentos se obtendra la informacién. Son los procedimientos los que determinan el modo de proceder en
la evaluacién y fijan las técnicas y los instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.
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En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que responden al
¢ Coémo evaluar? seran:

Técnicas:

a Las técnicas de observacién, que evaluaran la implicacién del alumnado en el trabajo cooperativo,
expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y
destrezas relacionadas con la materia.

0 Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dosieres,
cuaderno del alumnado, intervenciones en clase...
a Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoraciéon del

alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacién de los compafieros y las
compaiieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracién con el profesorado en la
regulacion del proceso de ensefianza—aprendizaje.

Instrumentos; se utilizan para la recogida de informacién y datos. Son multiples y variados, destacando entre
otros:

- PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADQ y AUTOEVALUACION
DEL ALUMNADO

[0 Cuaderno del profesorado

[J Registros o Rubricas para objetivizar el nivel de logro de los estandares de aprendizaje y nivel
competencial, asi como para que el alumnado tome conciencia de sus logros y fortalezas y sus
posibilidades de progreso

Rubrica para la evaluacién de pruebas escritas.

Ribrica para la evaluacion de trabajos escritos (Cuaderno).
Rubrica para la evaluaciéon de habitos personales y actitud.
Portfolio.

Tarea competencial.

O 0O 0 OO

Estos instrumentos de evaluacién se asociaran a los criterios de evaluacién en las distintas unidades de
programacion.

- PARA LA AUTOEVALUCION DE LA PRACTICA DOCENTE

o Registro para la autoevaluacion del profesorado: seguimiento y evaluaciéon del proceso de
enseflanza-aprendizaje.

El profesor podra utilizar ribricas como las presentadas en los anexos o bien las que considere oportunas.

7.4. EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa debera tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a través de
procedimientos de evaluacion e instrumentos de obtencién de datos que ofrezcan validez y fiabilidad en la
identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las competencias en el alumnado,
de acuerdo con sus desempefios en las actividades que realicen, es necesario elegir estrategias e instrumentos
que simulen contextos reales siempre que sea posible, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y
actitudes.
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La evaluacion del grado de adquisicién de las competencias debe estar integrada con la evaluacién de los
contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos conocimientos, destrezas, actitudes y
valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo
que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los niveles de desempefio de las competencias se podran valorar mediante las actividades que se realicen en
diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rdbricas o escalas de evaluacién que tengan en cuenta
el principio de atencién a la diversidad. De igual modo, es necesario incorporar estrategias que permitan la
participacién del alumnado en la evaluacién de sus logros, como la autoevaluacién, la evaluacién entre
iguales o la coevaluacion.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacién utilizables, como la observacion
sistematica del trabajo de los alumnos y las alumnas, las pruebas orales y escritas, el portfolio, los protocolos
de registro, o los trabajos de clase, permitiran la integraciéon de todas las competencias en un marco de
evaluacion coherente, como veremos a continuacion.

7.5. CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION DE LA MATERIA.

El 30% de la nota, tanto de cada trimestre como de la nota final, correspondera al Bloque 1 de
Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

El 70% restante correspondera a los contenidos de la materia, que seran evaluados de acuerdo a los
criterios de evaluacién recogidos en la normativa vigente y en la presente programacion.

Para calcular la nota de cada evaluacidn, se le aplicara el correspondiente porcentaje a cada uno de
los criterios de evaluacion trabajados hasta la fecha de cada una de las evaluaciones, se sumaran las
notas de todos los criterios y se trasladara el resultado de forma que suponga el 70% de la nota del
trimestre.

MECANISMOS DE RECUPERACION: CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Los alumnos y alumnas que en la evaluacién final no obtengan calificacién positiva, realizaran una prueba
extraordinaria en septiembre. Se elaborara un informe individualizado en el que se informara al alumno o
alumna de los criterios de evaluacién no alcanzados; sobre ellos se realizard una prueba escrita que el alumno
debera superar en la convocatoria extraordinaria.

PLAN DE RECUPERACION DE PENDIENTES: MATEMATICAS DE 2° ESO

La recuperacién de los alumnos que tienen pendiente el drea de Matematicas en la Educaciéon Secundaria
Obligatoria es competencia del profesor que imparte el drea de Matematicas en el nivel superior. Dicho
profesor determinara la calificacién que corresponde a la materia no superada.

Al inicio de cada trimestre se le hara entrega al alumno de una serie de actividades que debe realizar y que
seran similares a las que se propondréan en la prueba escrita que se realizara trimestralmente.

La calificacién de la materia pendiente sera el 80% de la nota media de las pruebas escritas, el 10% de las
actividades y el 10% de la actitud.
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Las actuaciones previstas en esta programaciéon didactica contemplan intervenciones educativas dirigidas a
dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses,
situaciones socioecondémicas y culturales, lingiiisticas y de salud del alumnado, con la finalidad de facilitar el
acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como la adquisicién de las competencias clave y el logro
de los objetivos, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacion planificados posibilitan en el alumnado la
capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo, fomentando especialmente una
metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que favorezca el pensamiento racional
y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura y la
investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencion a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y tareas en las
que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos, evitando que las situaciones
de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos, permitiendo un ajuste de estas
propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusién de actividades y tareas que requerirdn la cooperacion y el trabajo en equipo para
su realizacion. La ayuda entre iguales permitira que el alumnado aprenda de los demas estrategias, destrezas
y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a la adquisiciéon de las competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacién didactica contemplan
sugerencias metodoldgicas y actividades complementarias que facilitan tanto el refuerzo como la ampliacion
para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus diferentes actividades seran flexibles y se
podran plantear de forma o en niimero diferente a cada alumno o alumna.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del alumnado,
propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la atencion a la diversidad y
a la compensacion de las desigualdades, disponiendo pautas y facilitando los procesos de deteccion y
tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto como se presenten, incidiendo positivamente en la
orientacién educativa y en la relacién con las familias para que apoyen el proceso educativo de sus hijas e
hijos.

Estas actuaciones se llevardn a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de flexibilidad
organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y expectativas positivas en el
alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y las competencias clave de la etapa:
Agrupamientos flexibles y no discriminatorios, desdoblamientos de grupos, apoyo en grupos ordinarios,
programas y planes de apoyo, refuerzo y recuperacién y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo desarrollo
personal, intelectual, social y emocional en funcién de sus caracteristicas y posibilidades, para aprender a ser
competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de cambio, con objeto de facilitar que todo el
alumnado alcance la correspondiente titulacion.
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En cuanto a estas necesidades individuales, serd necesario detectar qué alumnado requiere mayor
seguimiento educativo o personalizacion de las estrategias para planificar refuerzos o ampliaciones, gestionar
convenientemente los espacios y los tiempos, proponer intervencion de recursos humanos y materiales, y
ajustar el seguimiento y la evaluacién de sus aprendizajes. A tal efecto, el Decreto 111/2016, de 14 de junio,
por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia determina que al comienzo del curso o cuando el alumnado se incorpore al mismo,
se informara a este y a sus padres, madres o representantes legales, de los programas y planes de atencion a la
diversidad establecidos en el centro e individualmente de aquellos que se hayan disefiado para el alumnado
que los precise, facilitando a la familias la informacién necesaria a fin de que puedan apoyar el proceso
educativo de sus hijos e hijas. Con la finalidad de llevar cabo tales medidas, es recomendable realizar un
diagnéstico y descripcion del grupo o grupos de alumnado a los que va dirigida esta programacién didactica,
asi como una valoracién de las necesidades individuales de acuerdo a sus potencialidad y debilidades, con
especial atencién al alumnado que requiere medidas especificas de apoyo educativo (alumnado de
incorporacion tardia, con necesidades educativas especiales, con altas capacidades intelectuales...). Para todo
ello, un procedimiento muy adecuado sera la evaluacién inicial que se realiza al inicio del curso en la que se
identifiquen las competencias que el alumnado tiene adquiridas, mas alla de los meros conocimientos, que les
permitiran la adquisicién de nuevos aprendizajes, destrezas y habilidades.

Respecto al grupo serd necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicién de
competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira planificar
correctamente las estrategias metodoldgicas mas adecuadas, una correcta gestién del aula y un seguimiento
sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucién de logros colectivos.

En el caso de que el alumno o alumna necesite una Adaptacion curricular significativa o poco significativa, el
Departamento dispone de materiales tales como Libros de texto de Primaria, Cuadernillos de refuerzo, Fichas
de actividades, etc. adecuados al nivel de competencia curricular que posea el alumnado con estas
caracteristicas. Este material serd entregado a dicho alumnado para su realizacion en clase con la ayuda del
profesor. Este material sera supervisado y corregido conjuntamente por el profesor de Pedagogia Terapéutica
y por el profesorado de Matematicas. La calificacién en el proceso de evaluacién sera emitida de forma
consensuada por ambos profesores a tenor de los criterios de evaluacién recogidos en dicha adaptacidn.
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En el desarrollo de las clases se utilizara algunos de los siguientes materiales, dependiendo de la
unidad didactica que corresponda:

& Libro de texto recomendado por el Departamento de Matematicas.
@ Fotocopias de diferentes actividades .

 Pizarra convencional y digital: se utilizara para la exposicion de contenidos y la
correccion de actividades.

@ Calculadora: se empleara en aquellas actividades donde el uso de la calculadora sea
obligatorio, incidiendo en gran medida en el uso adecuado y correcto de las calculadoras.

[ Material de dibujo: regla, compas, escuadra, etc. Este tipo de material se utilizara en
aquellas actividades que contengan la realizacion de una figura geométrica, una
representacion gréfica, etc. (Primer Ciclo de ESO)

f# Material audiovisual que se proyectara en la pizarra digital.

@ Periodicos y revistas: Se utilizaran para la realizacion de actividades de lecturas
comprensivas de textos o en las relacionadas con la interpretacién de graficas vy
tablas estadisticas.

@ Planos y mapas: Se utilizaran sobre todo en la unidad didactica de proporcionalidad y
en las unidades didacticas del bloque de Geometria.

B Ordenadores para realizar actividades online.

En el propio libro del alumnado supone en si un banco de recursos donde podemos encontrar para cada
unidad:

[0 Sugerencias sobre como abordar el trabajo de determinados apartados y actividades.

[0 Ejemplos para practicar los procedimientos mas importantes.

[J Ejercicios de aplicacion de todos los contenidos que se han ofrecido a lo largo de la exposicién
tedrica

[ Ejercicios y problemas resueltos.

0 Lecturas, consejos, informaciones...

[0 Fichas fotocopiables de refuerzo y ampliacién para el tratamiento de la diversidad.

En la web del profesorado en http://www.anayaeducacion.es encontraremos:

[J Solucionarios de cada unidad: uno general y otro para el apartado de autoevaluacion.
[0 Actividades interactivas que complementan los aprendizajes de cada unidad.

Ademas de la pagina web de la editorial también utilizaremos otras paginas tales como las indicadas
en la siguiente biblioteca interactiva de un departamento de la localidad vecina

http://www.iescastulo.com/biblioteca/matematicas_bv.html


http://www.anayaeducacion.es/
http://www.iescastulo.com/biblioteca/matematicas_bv.html
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11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS
CON EL CURRICULO QUE SE PROPONE REALIZAR EL DEPARTAMENTO

El presente curso no se realizaran actividades complementarias y extraescolares debido a la
situacion extraordinaria en la que nos encontramos como consecuencia de la pandemia de
COVID-19.
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Segun lo dispuesto en el DECRETO 327/2010 de 13 de julio, Capitulo Il, articulo 29:

“En educacién secundaria obligatoria las programaciones didacticas de todas las materias
Y, en su caso, ambitos incluiran actividades en las que el alumnado deberéa leer, escribir y
expresarse de forma oral.”

“Las programaciones didéacticas de las distintas materias del bachillerato incluiran
actividades que estimulen el interés y el héabito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente en publico.”

Para tal fin el departamento de matematicas realizara a lo largo del curso las siguientes
actividades:

 De forma general:

1. Insistiremos en que el alumno lea cuidadosamente tanto la teoria como los enunciados de
los ejercicios.

2. Antes de la resolucion se llevara a cabo la comprension del problema. Para ello sera
necesario leer el enunciado y explicar lo que se ha entendido, teniendo en cuenta la
informacién que se da (los datos); lo que se pide (la pregunta) y la informacion que falta (la
incognita) para asi poder escoger las operaciones adecuadas y dar respuesta al problema.

3. Después de la resolucion, invitaremos a los alumnos a que valoren el resultado
obtenido: Asegurandose de que el resultado obtenido responde a la pregunta del
problema y comprobando si el resultado numérico obtenido es posible

+ Potenciaremos que exprese con correccién sus ideas, o las respuestas a las cuestiones planteadas.

4. En el libro de texto, hay abundantes curiosidades histéricas que invitan a la lectura. Se
propondra su analisis en clase y la busqueda de materiales relativos a las mismas.

5. En el Centro disponemos de una biblioteca, con variedad de libros de divulgacion
cientifica. Invitaremos a los alumnos a que acudan a ella para solicitar el préstamo de los
textos de lectura obligada o de otros que podamos considerar interesantes por estar
relacionadas con los temas impartidos.

 De forma concreta: En 1° ESO se emplearan las Pruebas de Diagnodstico de cursos
anteriores para trabajar mas especificamente los aspectos anteriores

ENLACES INTERESANTES:

e Portal divulgaMAT del Centro virtual de divulgaciéon de las matematicas en cuyas
secciones encontraremos libros y textos relacionados con nuestra asignatura.
http://www.divulgamat.net/
* Poesia y matematicas: recopilacion de poemas relacionados con las matematicas, su
terminologia, etc.
http://catedu.es/matematicas_mundo/POESIA/poesia.htm
» Literatura y matematicas: En la red encontramos muchas paginas web en las que
descargar libros relacionados con nuestra asignatura.
http://www.librosmaravillosos.com/
http://www.sectormatematica.cl/libros.htm



http://www.librosmaravillosos.com/
http://catedu.es/matematicas_mundo/POESIA/poesia.htm
http://www.divulgamat.net/
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El tratamiento de estas propuestas han de implementarse de manera coordinada y planificada por el resto del
profesorado de este nivel educativo, dandole un tratamiento transversal a estas competencias comunicativas.
En este sentido, el alumnado ira adquiriendo las siguientes habilidades y destrezas:

* Planificar: Elaborando y seleccionando las ideas que se van a transmitir adaptadas a la finalidad y la
situacion.

* Coherencia: Expresando ideas claras, comprensibles y completas, sin repeticiones ni datos irrelevantes,
con una estructura y un sentido global.

* Cohesion: Utilizando el vocabulario con precision.

* Adecuacién: Adaptando el texto a la situaciéon comunicativa y a la finalidad.

» Creatividad: Capacidad de imaginar y crear ideas y situaciones.

+ Presentacién (expresién escrita): Presentando los textos escritos con limpieza, letra clara, sin tachones y
con margenes.

* Fluidez (expresion oral): Expresandose oralmente con facilidad y espontaneidad. Demostrando agilidad
mental en el discurso oral. Usando adecuadamente la pronunciacion, el ritmo y la entonacién.

* Aspectos no lingiiisticos (expresion oral): Usando un volumen adecuado al auditorio. Pronunciando
claramente las palabras para que los demas puedan oir y distinguir el mensaje (articulaciéon adecuada).
Usando adecuadamente la gestualidad y la mirada, en consonancia con el mensaje y el auditorio.

* Revision: Reflexionando sobre las producciones realizadas. Realizaciéon de juicios criticos sobre sus
propios escritos.
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La interdisciplinariedad ayuda a los alumnos y a las alumnas a integrar conceptos, teorias, métodos y
herramientas de dos o mas materias. Con ello consiguen profundizar en la comprensioén de temas complejos,
se preparan mejor para resolver problemas, crear productos o formular preguntas, pues no se limitan a la
visién parcial de una sola materia.

Las razones que nos llevan a ofrecer a nuestro alumnado una educacién interdisciplinar son multiples y
variadas. Entre ellas destaca la urgencia de anticipar futuras necesidades ante el cambiante entorno social,
laboral y profesional. Estos cambios continuos dibujan un horizonte en el que sera necesario que los futuros
ciudadanos y ciudadanas, dentro y fuera de su ambito profesional, sean capaces de comprender y de abordar
nuevos problemas, emplear un pensamiento especializado de manera flexible y comunicarse eficazmente.

Para poder enfrentarse con éxito a la sociedad del conocimiento y a los vertiginosos avances cientificos y
tecnologicos del siglo XXI1, nuestros estudiantes han de comprender cémo se construye el conocimiento, cémo
las disciplinas se complementan unas con otras, y han de adquirir destrezas transversales que integren y
refuercen los aprendizajes profundos de lo que acontece y puede acontecer para afrontar los desafios del
porvenir: cambio climatico, los conflictos éticos derivados del avance cientifico, la interculturalidad, la
relacion de la politica con la vida cotidiana...

Los alumnos y las alumnas deben aprender a resolver poco a poco problemas cada vez mas complejos, que
requeriran la visién y la complementacion interdisciplinar. En la programacién didéctica y su concrecion en
unidades didacticas, estos aprendizajes complejos se evidencian en actividades y tareas competenciales.

Las matematicas tienen un caracter instrumental como base para el progreso en la adquisicién de contenidos
de otras disciplinas. Por ejemplo, en economia, la teoria econémica explica los fenémenos econémicos con
una base matematica. La teoria de juegos o teoria de la decisién son otro ejemplo de las aplicaciones en este
campo. En sociologia y ciencias politicas se emplean cada vez con mayor frecuencia el analisis de encuestas,
entre otras aplicaciones. Tampoco debe olvidarse la contribucién de las matematicas a otras areas como la
geografia, la historia o el arte en donde las matematicas han tenido una reconocida influencia.

El bloque de Estadistica y calculo de probabilidades es probablemente una de las disciplinas cientificas mas
utilizada y estudiada en todos los campos del conocimiento humano: en la administracién de empresas, la
economia, las ciencias politicas, la sociologia, la psicologia y en general en todas las ciencias sociales, para
estudiar la relacién entre variables y analizar su comportamiento.

Algunos ejemplos de colaboracion entre los departamentos se exponen a continuacion:
Biologia — Fisica y Quimica:
* Localizar conceptos cientifico-matematicos que aparecen en las lecturas (sistema métrico,
mes lunar, Pitagoras, sistema solar, estaciones, unidad astronémica...)
(2° ESO y 3°ESO)
* Potencias de 10 (del numero al bit), notacion cientifica , etc. (3° ESO)
¢ Concepto de derivada, aplicaciones al mundo de la fisica. (1° BTO. Ciencias)

Economia: (1° BTO CCSS)

* Matematicas Financieras: Interés simple, compuesto, capitalizacion.
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Informatica:

» Estadistica: representamos una variable estadistica y construimos las tablas de
frecuencias con el uso de los ordenadores. (4° ESO)

Dibujo: (1° ESO)

* Serealizara en el tercer trimestre una propuesta conjunta a la hora de dar contenidos de
geometria plana. Se dividira la materia la materia en dos partes:

Los contenidos tedricos se imparten en matematicas.

Las aplicaciones de los contenidos tedricos se daran en dibujo.

N —

Tecnologia: (1°ESO)

* Se emplearan contenidos de paralelismo y perpendicularidad propios del area de
matematicas para la realizacion de diversas actividades .

* Se repasara en clase el sistema métrico decimal a la hora de estudiar el bloque de
acotacion e incluso en alguna figura sencilla se calculara su area.

Como medida general, se coordinaran con los diferentes departamentos tanto el lenguaje como la
temporalizacion de dichos contenidos.
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La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia serd de tres
sesiones semanales, se distribuird a lo largo del curso escolar, como medio para la adquisicién de las
competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades Didacticas:

UD TITULO Secuencia temporal
UD 1 LOS NIJMEROS NATURALES Y LOS 1*Evaluacion
NUMEROS ENTEROS
up2 LOS NUMEROS DECIMALES Y LAS PEalacion
UD 3 OPERACIONES CON FRACCIONES 1*Evaluacion
UD 4 PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES 1*Evaluacion
UD 5 ALGEBRA 1°Evaluacién
UD 6 ECUACIONES 2*Evaluacion
UuD 7 SISTEMAS DE ECUACIONES 2*Evaluacion
UD 8 TEOREMA DE PITAGORAS 2*Evaluacion
UuD9 SEMEJANZA 2°Evaluacion
UD 10 CUERPOS GEOMETRICOS 3*Evaluacion
UD 11 MEDIDA DEL VOLUMEN 3*Evaluacion
UD 12 FUNCIONES 3*Evaluacion
UD 13 ESTADISTICA 3°Evaluacion
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RUBRICA PARA LA EVALUACION DE HABITOS PERSONALES Y ACTITUD.

Excelente (9-10) Bueno (7-8) Adecuado (5-6) | Mejorable (1-4) | Ponderacion | Valoraciéon
Hace uso de sus Hace uso de sus Hace uso de sus Necesita
recursos recursos recursos supervision
personales para personales para personales para constante y
el desarrollo de el desarrollo de el desarrollo de ayuda para la
Autonomia las actividades y | las actividadesy | las actividadesy | realizacién de %
y confianza las tareas las tareas las tareas sus tareas.
propuestas propuestas propuestas
superando las superando las superando las
dificultades. dificultades de dificultades con
manera habitual. | alguna ayuda.
Utiliza Utiliza Utiliza alguna Utiliza alguna
estrategias estrategias estrategia estrategia de
creativas en el creativas en el creativa en el manera orientada
analisis del analisis del analisis del y propone alguna
Creatividad trabajo y en el trabajo o en el trabajo o en el iniciativa %
planteamiento de | planteamiento de | planteamiento de | creativa con
propuestas de propuestas de propuestas de ayuda.
actuacién y/o actuacién y/o actuacién y/o
resolucion. resolucién. resolucién.
Sabe utilizar sus | Utiliza Utiliza Manifiesta una
sentimientos y generalmente sus | generalmente sus | inadecuada
emociones, sentimientos y sentimientos y gestion de los
Gestién gestionandolos emoFior’les, emoFior,les, sentirpientos y
emocional para resolver gestionandolos gestionandolos emociones, no %
adecuadamente para resolver para resolver a permitiéndole
las dificultades. adecuadamente veces las resolver sus
las dificultades. dificultades. situaciones y
problemas.
Mantiene Generalmente A veces Mantiene
siempre una mantiene una mantiene una habitualmente
actitud actitud actitud una actitud poco
respetuosa y respetuosa y respetuosa y respetuosa y
Actitud responsable, responsable, responsable, responsable, con
respetuosa razonando el razonando el razonando el dificultades para %
y responsable | sentido del sentido del sentido del comprometerse.
COMpromiso COMPromiso COMPromiso
respecto a uno respecto a uno respecto a uno
mismo y a los mismo y a los mismo y a los
demas. demaés. demads.
Presenta sus Presenta sus A veces presenta | Generalmente
tareas de manera | tareas de manera | sus tareas de necesita una
Correccion ordenada y ordenada y manera ordenada | supervisién
en la legible de legible con y legible. constante para %
presentacion manera alguna ayuda. presentar las
auténoma. tareas ordenadas
y legibles.
Concluye sus Concluye sus Concluye sus Concluye alguna
tareas tareas tareas dentro de tarea si se realiza
correctamente y correctamente y | los plazos con una supervision
a9z dentro de los dentro de los alguna ayuda constante.
Conclusion
del trabajo pla;os pla.zos parasu %
estimados, estimados. consecucion.

mostrando una
actitud positiva
hacia el trabajo.

VALORACION FINAL
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RUBRICA PARA LA EVALUACION DE TRABAJOS ESCRITOS

Excelente (9-10) Bueno (7-8) Adecuado (5-6) Mejorable (1-4) Ponderacion | Valoracion
El documento El documento El documento El documento
(cuaderno, cartel, (cuaderno, cartel, (cuaderno, cartel, (cuaderno, cartel,
informe, trabajo...) informe, trabajo...) informe, trabajo...) | informe, trabajo...)
respeta todos los respeta casi todos los | respeta bastantes de | respeta poco los
Presentacién elemento§ fie elemento§ fle los eleme.n'tos de elemento; ’de %
presentacion presentacion presentacion presentacion
establecidos (titulo, establecidos (titulo, establecidos (titulo, | establecidos (titulo,
margenes margenes margenes margenes
legibilidad, limpieza | legibilidad, limpieza | legibilidad, legibilidad, limpieza
y orden). y orden). limpieza y orden). y orden).
El vocabulario es El vocabulario es Vocabulario algo El vocabulario
rico, variado, sin algo variado, con repetitivo y con empleado es pobre y
Vocabulario repeticiones, y con palabras especificas pocas palabras repetitivo. o
empleado palabras y del tema. especificas del °
expresiones tema.
especificas del tema.
Utiliza Utiliza Utiliza los signos Utiliza muy poco los
correctamente los correctamente los de puntuacién, pero | signos de puntuacién
Signos signos de puntuaciéon | signos df’, no siempre de 0 lo hace de manera
B TR (Fomas, puntos y puntuacién, aunque forma correcta. incorrecta. %
signos de presenta
interrogacién o ocasionalmente
exclamacion, etc.). algtin error.
El texto esta escrito El texto esta escrito El texto presenta El texto presenta un
Correccion correctamente, sin con un error dos o tres errores volumen importante %
ortografica errores ortograficos. ortografico. ortograficos. de errores
ortograficos.
Establece Establece Se respeta la Se expone el texto
planificacion previa planificacion previa estructura del texto | sin respetar la
y respeta la y respeta la solicitado, aunque estructura del texto
Estructura estructura del texto estructura del textq tiene varios errores. | solicitado.
del texto planteado planteado, con algiin %
(introduccién, error ocasional.
desarrollo,
conclusion o
desenlace)
Demuestra un gran Demuestra un buen Demuestra un Demuestra poco
conocimiento del conocimiento del conocimiento conocimiento del
tema tratado, tema tratado, parcial del tema tema tratado y
Contenido aju§ta.'1ndose ala aju§t§ndose ala tratado, de acuerdo | presenta dificultades %
actividad actividad con las fuentes para consultar las
encomendada, y de encomendada y de utilizadas. fuentes propuestas.
acuerdo con las acuerdo con las
fuentes utilizadas. fuentes utilizadas.
El documento se El documento se El documento se El documento se
presenta con presenta con algunas | presenta con pocas presenta sin
Originalidad ap.or.taciones appftaciones ap.or.taciones aportaciones por
i originales, originales, originales, parte del alumno o %
y creatividad . . . . . .
ilustraciones, ilustraciones, ilustraciones, alumna.

graficos o mapas
conceptuales, etc.

graficos o mapas
conceptuales, etc.

graficos o mapas
conceptuales, etc.

VALORACION FINAL
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